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1 . Attekintes 

OdvozlOnk mindenkit a Settlers IV csodalatos vilagaban, ahol romaiak, vikingek es majak egymassal versenyezve vagy 
eppen egyOttmukodve probaljak meg elerni kituzott celjaikat. A cel lehet foldfoglalas, a nyersanyagok utanpotlasanak 
biztosftasa vagy az, hogy ki tud szebb telepOlest letrehozni. A sikerhez tobb ut vezet - kereskedhetOnk, szovetsegeket 
kothetOnk vagy seregeink elen csataba indulhatunk. 

A Settlers IV elodeihez hasonloan civilizacio-szimulacio es strategia kevereke, ahol birodalmunk fejlodeset donteseinkes 
OgyessegOnk befolydsoljak. Feladatok sokasaga var rank. Az uj epOletek felepitesehez fara es kore van szOksegOnk, a 
lakossag gyarapodasahoz lakohaza kat kell epftenOnk, banyaszaink elelmezeset farmok epftesevel oldhatjuk meg, ha 
pedig az istenek kedveben akarunk jarni, alkoholt kell aldoznunk nekik. A szerszamok es fegyverek keszftesehez 
banyakra es olvasztokra, a szarazfoldi es tengeri szallftashoz pedig szamarkaravanokra es kereskedelmi hajokra lesz 
szOksegOnk. 

Mi tervezzOk meg es iranyitjuk telepOlesOnk eletet, ha pedig megtamadnak, katonakbol, kOlonbozo hadigepezetekbol es 
hadihajokbol alio seregOnk parancsnokakent szallhatunk szembe az ellenseggel. Gondoskodnunk kell telepOlesOnk 
szepsegerol is, amit gyonyoru emlekmuvek epftesevel erhetOnk el. Ezek eredeti funkciojuk mellett katonaink hard 
kedvenek novelesere is szolgalnak. A papoknak meg kell adni minden lehetoseget, hogy kOlonleges kepessegeiket 
telepOlesOnk javara fordfthassak. De mindig tartsuk szarazon a puskaport — elobb-utobb konfliktusba bonyolodunk 
ellenfeleinkkel, akiksajat celjaikat probaljak meg elerni, ha kell a rovasunkra is. 

A jatekot tobbfele modon jatszhatjuk. KOldetesek egesz sorat hajthatjuk vegre valamelyik nepcsoport elen egy vagy tobb, 
szamftdgep vezerelte ellenfel ellen. Ez a hadjarat. A halozati jatekokban baratainkkal vagy kollegainkkal jatszhatunk 
helyi halozaton (LAN), vagy a vilag minden tajarol csatlakozo jatekosokkal a Blue Byte Game Channel-en (BBGC). Az 
elore osszeallftott kOldetesek kivetelevel magunk is meghata rozhatjuk a gyozelem felteteleit, fgy a jateknak arra a 
reszere helyezhetjOk a hangsulyt, amit a legjobban elvezOnk. Ha kiskorunkban nem volt gyerekszobank es a 
birodalomepftes eroszakos formajat valasztjuk, akkor lehet a vegso cel az ellenfel terOletenek teljes meghddftasa, es az 
ellenfel totalis kiirtasa. AAasik vegletkent celunk lehet a legszebb telep letrehozasa, ekkor a hasonloan gondolkodokkal 
versenyezhetOnk. Az sem okoz problemat, ha csapatban szeretnenk jatszani; a Settlers IV-ben mindez lehetseges. 

A jatekban harom nepcsoportot iranyfthatunk, de a szamftogep iranyftotta negyedik nep, a Sotet Nep uj szfnt visz a 
jatekba. Morbus, a Sotet Nep istene minden zoldet el akar pusztftani es termeketlen pusztasagga akarja valtoztatni a 
foldeket. Minden tolOnk telhetot meg kell tennOnk, hogy megakadalyozzuk celjanak elereseben. 

A gyakorlo kOldetesek soran megismerkedhetOnk a jatekkal es iranyitasaval. Valasszuk ki a nekOnk tetszo nehezsegi 
fokozatot, es tanulmanyozzuk a tippek gyujtemenyet. 

Biztosak vagyunk benne, hogy a telepeseket hamarosan mindenki megkedveli, es elvezettel figyeli oket teendoik vegzese 
kozben. 

Jo szorakozast! 


2. Telepitesi utmutato 

Ha a rendszer lehetove teszi a Windows Autoplay funkciojat, csak annyi a dolgunk, hogy betegyOk a Settlers IV CD-t a 
CD-ROM meghajtoba, mire az installdcios menO automatikusan elindul. A jatek telepftesehez kovessOka kepernyon 
megjeleno utasftasokat. 

Ha az Autoplay nem lehetseges, es nem jelenik meg a Settlers IV menOje, kattintsunk ketszer a CD meghajto ikonjara, 
majd kattintsunkazAUTORUN.EXE fajlra es kovessOka kepernyon megjeleno utasftasokat. 

Az installalas befejeztevel a program keri, hogy regisztraltassuk peldanyunkat. Ezt mindenkinek javasoljuk, mert csak fgy 
elvezhetjOk az on-line tamogatas es a Blue Byte Hotline nyujtotta elonyoket. 
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3. Bele a kozepebe! 

Ennek a fejezetnek az elolvasasat azoknak a tOrelmetlen Settlers jatekosoknak ajanljuk, akik nem akarjak a kezikonyv 
bongeszesevel vesztegetni idejOket, hanem azonnal fejest akarnak ugrani a jatekba. A fejezet altalanos attekintest nyujt 
a jatek alapveto jellegzetessegeirol. Termeszetesen nem lehetseges egyetlen fejezetben kiterni ennek az osszetett 
jateknak minden egyes reszletere, ezert azt tanacsoljuk mindenkinek, hogy amint ideje engedi, tanulmanyozza at az 
egesz kezikonyvet. Ha mar egyszer annyit szenvedtek ennek a kezikonyvnek a megfrasaval (es fordftasaval! - a fordfto). 

A jateksorozatot mar jol ismeroknek a 3.2 fejezetben gyujtottOk ossze a harmadik resz ota a jatekba kerOlt fobb 
vdltoztatasokat. 

3.1 Mirol is szol a Settlers IV? 

Feladatunk az, hogy felepftsOnk egy viragzo telepOlest, amely jol mukodo gazdasagaval es vedelmevel kepes ellenallni a 
hatarainkon tulrol jovo minden tamadasnak. Ennek erdekeben nyersanyagot kell banyasznunk, uj terOleteket kell 
elfoglalnunk, hogy helyet biztosftsunk epOleteinknek, es kOlonbozo termelesi lancolatokat kell letrehoznunk. Ellensege- 
ink megtamadasa, illetve sajat telepOnk vedelme erdekeben katonai egysegeket is fel kell allftanunk, melyek ereje attol 
fOgg, hogy milyen hatekonyan epftettOk fel telepOnket es mekkora figyelmet szenteltOnk a gazdasagi szereplok 
kapcsolatainak. Mert bar Montecucollinak is igaza volt azzal a penz dologgal, de azert a jo infrastruktura sem art haboru 
eseten. Katonaink csak akkor vehetikfel sikerrel a harcot az erosebb ellenfellel, ha stabil, termelo gazdasag dll 
mogottOk. Minel tobbet torodOnk gazdasagunk prosperitasanak biztosftdsaval, annal kevesbe kell tartanunk attol, hogy 
csunyan leegOnk, amikortudatni akarjuk ellenfeleinkkel, hogy mitol doglika telepes. 

A kovetkezokben rovid attekintest adunk a jatek fobb terOleteirol. 

3.1.1 Azepftoipar 

A Settlers IV egyik alapelve, hogy hatekony es termelekeny epftoipar nelkOl nem lehet felepfteni egy telepOlest, mert a 

gazdasag megteremtesenek fo modszere epOletek letrehozasa. Ez a gyakorlatban azt jelenti, hogy nem azt mondjuka 

telepesnek, hogy "Vagj ki egy fat!", hanem epftOnk egy favago kunyhot. Mihelyst elkeszOlt a kunyho, egyik telepesOnk 

fejszet ragad es mar be is koltozik. A telepnek most mar van egy favagoja, aki automatikusan kivag minden fat a 

mukodesi korzeteben. Hasonlokeppen epOleteket kell epftenOnk minden nyersanyag megszerzesehez, amire szOksegOnk 

van. NezzOk, milyen epOletekre van szOksege meg az epftoiparnak: 

fureszmalom: a faronkokbol deszkakat fureszelnek. Szerszam: furesz 

Kofejto kunyhoja: a kofejtok koveket termelnek ki a terkepen szetszort sziklakbol. Szerszam: csakany 

Erdeszhaz: az erdesz uj fakat Oltet. Nines szOksege eszkozre. 

Nehany jo tanacs: 

• Tartsuk szem elott, hogy egy erdesz annyi fat kepes elOltetni, ami tobb favagonak is munkat ad. 

• A favagok kunyhoit, az erdeszhazakat es a fureszmalmokat a leheto legkozelebb epftsOk fel egymashoz, fgy 
minimalism csokkenthetjOka szallftasi tdvolsagokat. 

• A kovek mennyisege, ellentetben a fakeval, veges. 

• A kofejtok hazait a leheto legkozelebb epftsOk a sziklakhoz. 

• Ha mar minden kovet felhasznaltunk (mondhatni, amikor mar ko-kovon nem maradt), lebonthatjuk a kofejtok 
hazait es visszakapjuk az epftesi koltsegek felet. 

3.1.2. Banyak es banyaszok 

Az epftoiparon kfvOl mas gazdasagi agazatok is vannak. SzOksegOnk van femekre, szenre, elelmiszerre es mint minden 
jol mukodo tarsadalomban termeszetesen alkoholra is. Ennek erdekeben birodalmadban komoly fold alatti mozgalom 
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van jelen. A banyakbol kitermelt szenre es femekre a kOlonbozo eszkozok es fegyverek keszitesenel van szOkseg, az 
alkohol az isteneknek bemutatott aldozatokhoz kell, mig az elelemmel az orokke ehes banyaszok bendojet tomjOk meg. 

Az erceket es a szenet banyakban banyasszak, a szenet abban a formdjdban fel lehet hasznalni, ahogy feljon a felszinre 
a fold alol. Az ercet azonban elobb kisebb tombokbe kell olvasztani a vas- es aranyolvasztokban, hogy aztan a kovacsok 
valami hasznosat keszitsenek belolOk. 

Mivel a jatekban nem mukodik az a sokszor emlegetett modszer, hogy lekOldjOk az anyost a banyaba es feljon a szen, 
ezert sajnos banyaszokat kell alkalmaznunk. A banyaszoknak pedig elelemre van szOksegOk, hogy dolgozni tudjanak a 
fold alatt, s nem is kevesre. MindegyikOknek van kedvenc eledele, attol fOggoen, milyen banyaban dolgoznak. Ha egy 
banyasz kedvenc etelebol kap egy adagot, akkor eleg energiat gyujt ahhoz, hogy tizszer nekiveselkedjen a nyersanyag 
kitermelesenek. Ha nem a kedvenc kajajat kapja, akkor csak ketszer probalkozik, majd korgo gyomorral jo messzire 
hajitja magatol a csakanyt. 

3.1.3. Elelmiszeripar 

Joggal kerdezhetjOk, mibol lesz a kenyer? Eloszor is, a farmer (eszkoz: kasza) gabonat termeszt a farmon. A gabonat 
lisztte orlik a malomban, majd osszekeverik a vizellato kunyhojabol nyert vizzel es a peksegben kenyeret sOtnek belole. 

Ha husra faj a fogunk, eloszor epitenOnk kell egy farmot. Ne feledjOk, az allatfarmnak a vizellato kunyhojabol vizre, a 
farmrol pedig gabonara van szOksege az allatok etetesehez. Az allatok innen a vagohidra kerOlnek (eszkoz: hentesbard), 
ahol feldolgozzak oket. Amennyiben aldozni akarunk a manapsag oly divatos reformtaplalkozas oltaran es hallal akarjuk 
kenyeztetni belbolyhainkat, csak egy halaszkunyhot kell epitenOnk a tenger vagy egy folyo partjan, es egy pecabotot kell 
adnunka halasz kezebe. 

3.1 .4. Szerszdm- es fegyvergyartas 

A jatek kezdeten rendelkezOnk bizonyos alapmennyiseggel a kOlonbozo javakbol es eszkozokbol, hogy megteremtsOk 
gazdasagunk alapjait. Erdemes alaposan atgondolni, mire hasznaljuk fel ezeket a kezdeti eroforrasokat. Ahogy az 
elozoekben mar lattuk, nehany epOletben specialis eszkozre van szOkseg, hogy megkezdodhessen a termeles. Ezeket az 
eszkozoket a szerszdm kovacs kesziti. A kOlonbozo eszkozok iranti egyre novekvo igenyeket csak akkor tudjuk kielegiteni, 
ha a kovacs folyamatosan el van latva nyersanyagokkal. Ugyanez a helyzet a fegyverkovacsnal is, aki csak akkor tudja a 
szOkseges fegyverek elkeszitesevel felfegyverezni katonainkat, ha elegendo mennyisegu szenet es vasat biztositunk 
szamara. 

3.1.5. A latohatar kiterjesztese 

A javak eldallitasahoz szOkseges nyersanyagok megszerzesehez meg kell kezdenOnk a terjeszkedest. Mivel banyakat csak 
a hegyekben lehet nyitni, es a viztol merfoldekre levo haldszkunyho sem tul valoszinu, hogy sok halat hoz a konyhara, 
biztositanunk kell telepOnknek a szabad hozzaferest ezekhez a termeszeti eroforrasokhoz. Az biztos, hogy a jatek 
kezdeten rendelkezesOnkre alio csekely foldterOlet hamarosan tul szukosnek fog bizonyulni a folyamatos epitkezesek 
miatt. TelepOlesOnk ketfelekeppen terjeszkedhet: vagy ortornyokat illetve kastelyt epitOnk, vagy utasithatjuk a 
felderitoket, hogy toljak kijjebb a hatarposztokat, igy terjesztve ki foldterOletOnk hatarait. Mindket modszer jar nemi 
nehezseggel: 

1 . Az felderitoknek asora van szOksegOk. Az altaluk elfoglalt foldterOlet vedtelen, es az ellenseg konnyeden 
visszaszerezheti, ha felepiti rajta sajat ortornyat. 

2. Egy Oresen arvalkodo torony nem eleg a terjeszkedeshez, el kell helyezni benne egy kardforgatot vagy egy ijaszt 
is. Mondanunk sem kell, hogy egy kardforgato kard nelkOl olyan, mint egy felkaru orias es nem kepez akkora 
elrettento erot, ami megfutamodasra kesztetne ellensegeinket, ezert nem art gondoskodni arrol, hogy ez a fontos 
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fegyver rendelkezesere alljon. Ugyanakkor ha az osszes kardforgatonk az ortornyokban gubbaszt, telepOlesOnk 
vedelme korantsem lesz olyan rugalmas ellenseges tamadas eseten. 

Mivel mindket modszernek vannak koltsegvonzatai, figyelnOnk kell arra, hogy gazdasagunk lepest tudjon tartani 
terOletszerzesi elkepzeleseinkkel. 

3.1.6. Uj telepesek sziiletese 

Viragzo telepOlesOnk letrehozasahoz nem csak az epOletekrdl es a felepitesOkhoz szOkseges fold megszerzeserdl kell 
gondoskodnunk, hanem elegendo szamu telepessel is kell rendelkeznOnk a munkak elvegzesehez. A nepesseg noveke- 
deset lakohazak epitesevel serkenthetjOk. Harom kOlonbozo meretu lakohaz kozOl valaszthatunk, melyekaz arban es a 
befogadokepessegOkben ternek el egymastol. A kis lakohaz tiz, a kozepes husz, mig a nagy otven telepesnek ad otthont. 
Ne feledjOk azonban, hogy nem minden telepesnek kell fedel a feje foie: 

Az alapfeladatokat vegzok (szallitomunkasok, foldmunkasokes epitomunkasok) mindannyian igenyelnek szallast. 

Az egyeb tevekenysegeket vegzo telepeseknek (pekek, banyaszok es favagok stb.) nem kell szallas, ok munkamaniasok 
leven a "munkahelyOkon" alszanak. 

A katonaknak (kardforgatok, ijaszok es fegyvertarsaik) nines szOksegOk szallasra, ok a kaszdrnyakban hajtjak alomra a 
fejOket. 

Az un. specialistak, tehat a felderitok, tolvajok, szabotorok, kerteszek es geologusok szinten nem igenyelnek szallast, ok 
birodalmunk hajlektalanjai, akik a csillagos eg alatt szenderednek el. 

3.1.7. A katonasag 

Mostanra talan mar mindenki rajott, hogy a jateknak nem kepezi elsodleges celjat, hogy fegyveres konfliktusba kevered- 
jOnk. Ettol fOggetlenOl eros hadsereget kell letrehoznunk, az uj terOletek elfoglalasahoz ugyanis, ahogy korabban mar 
emlitettOk, katonakra, egeszen pontosan kardforgatokra es ijaszokra van szOksegOnk. 

A tovabbi katonai egysegek allnak meg a rendelkezesOnkre: 

Szakaszvezeto (mindegyik nepcsoportnal ugyanaz) 

KOlonleges katonai egysegek (mindegyik nepcsoportnal mas) 

Hadigepek (mindegyik nepcsoportnal mas) 

Hadihajok (mindegyik nepcsoportnal mas) 

A jatek kezdetekor katonaink hard ereje szamottevoen nagyobb a sajat terOleteinken, mint az ellensegen. De ne 
feledjOk, minel nagyobb erofesziteseket teszOnk telepOlesOnk fejlesztesere, annal nagyobb lesz katonaink moralja is. A 
kOlonbozo varosdiszito elemek kOlonosen hasznosnak bizonyulnake tekintetben. Bar felepitesOk nem keves penzbe kerOl 
es tulajdonkeppen semmit sem termelnek, de igazan lenyugozoen neznek ki. Ha szepsegOk onmagaban nem osztonozne 
bennOnket elegge arra, hogy epitsOnk nehanyat, vegyOkfigyelembe azt a tenyt, hogy hadseregOnk hard erejenek 
kiszamitasakor duplan szamitanak, mint amibe felepitesOk kerOlt. De nem gyozzOk hangsulyozni, ez a szamitas 
telepOlesOnk erteken alapszik-ha eros a gazdasag, katonaink is erosek. 

3.1.8. Vardzslat 

Az epitkezesen, termelesen es a hadsereg fejlesztesen kivOl egyeb felfedezni valok is vannak a telepesek csodalatos 
vilagaban. Talan elsore nem eleg nyilvanvalo, de a telepesek szoros kapcsolatban vannak az istenekkel, ami izgalmas 
lehetosegek tarhazat nyujtja szamunkra. 
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Nem keves oktalansagra vallana, ha figyelmen kivOl hagynank, hogy a papok magikus erovel rendelkeznek, ami 
lehetove teszi szamukra termeszetfeletti dolgok megvaldsitdsat is. Hogy tudjak hasznalni magikus erejOket, a papoknak 
bizonyos mennyisegu mannara van szOksegOk. A manna rendkivOl ertekes anyag, melyet az istenek adomanyoznak a 
telepeseknek. Az istenek azonban nem tul bokezuek es talan nem meglepo, hogy cserebe varnak is valamit. Ha 
elddllitunk alkoholt es felajanljuk az isteneknek egy kis templomban, azt tapasztaljuk, hogy mindjart nagyobb 
hajlandosagot mutatnak a manna adomanyozdsaban. Mar csak egy nagy templomot kell epitenOnk, ahol a papok 
felkeszOlhetnek, es maris elvezhetjOk a csodak jotekony hatasait. 

3.2 Valtozdsok a Settlers III ota 

A Settlers sorozatot jol ismerok szamara alljon itt most egy rovid attekintes a harmadik resz ota bekovetkezett 
valtozdsokrol. Talan a legszembetunobb valtozas, hogy a negyedik reszben az ellenseggel valo haboruzas helyett 
nagyobb hangsulyt kell fektetni a hatekony gazdasag megteremtesere. 

3.2.1. A katonasag 

HadseregOnk hard ereje most telepOlesOnk erteketol fOgg. Ez azt jelenti, hogy sokkal nagyobb figyelmet kell szentelni a 
gazdasag kOlonbozo reszei kozti kolcsonhatasoknak. 

Mi dontjOk el, melyik szinten kell lenniOk katonainknak a kikepzesi fazis alatt, ezutan mar normal korOlmenyek kozott 
nem leptethetoek eld. 

Mar a kezdetektol vannak 1-3 erossegi szintu katonaink, de ne felejtsOk, a magasabb rangu egysegektobb penzbe 
kerOlnek. 

Mindegyik nepcsoportnak megvan a sajat kOlonleges egysege. 

Ebben a reszben mar hadihajokat is epithetOnk. 

3.2.2. Specialistak 

A specialis egysegeket visszavaltoztathatjuk szdllftdmunkdsokkd, de csak a sajat terOletOnkon. 

Uj szerepld: a kertesz. Csak o tudja megmenteni a Sotet Nep altal tonkretett foldeket. 

A felderitoknek most mar szOksegOk van asora is, ami megdragitja kikepzesOket. 

Uj szerepld (csak tobbjatekos modban): a szabotor. A szabotor kepes megtamadni es lerombolni minden ellenseges 
epOletet. 

A geologusoknak szOksegOk van kalapacsra. 

3.2.3. Technikai valtozdsok 

Teljesen uj grafikus motor! A "varrat nelkOli" nagyitas funkcio (a Settlers IV tamogatja a 3D-s gyorsitast) lehetove teszi, 
hogy szinte telepeseink vallan atnezve figyeljOkoket napi teendoik vegzeseben. A nagyitast madartavlatra is 
beallithatjuk, igy konnyeden attekinthetjOk, mi tortenik birodalmunkban. 

• Felbontas 800x600-tol 1 280x1 024 pixelig. 

• A mesterseges intelligence (Al) jelentosen to va b bf e j I esztette k. 

• Reszletesebb grafika. 

• Hangos tarsalgas lehetosege. 
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• Renderelt vagott kepek. 

• A rendszerOzeneteket sajat elkepzeleseink szerint allithatjuk be. 

3.2.4. Altalanos valtozdsok 

• Uj foglalkozas: a vadasz. Barmily hihetetlen, de az erdokben allatok is vannak, amikre vadaszhat. Mi tagadas 
kOlonben eleg unalmas meld lenne... 

• A Sotet Nep uj es komoly kihivast jelent. 

• Tobb tanacs, pontosabb jatek kozbeni segitseg. 

• Uj egyjatekos mod: szabad telepepites. 

• Uj halozati jatek modok: szimultan es egyOttmukodo telepepites. 

• A vdrosdiszito elemek szebbe varazsoljak telepOlesOnket es novelik katonai eronket. 

• Valasztani lehet a szinek es a kezdesi poziciok kozott. 

• A kezelofelOletet teljesen atterveztek. 

• Tobbjatekos modban lehet kereskedni mas jatekosokkal is. 

• Uj telep letesitesehez igenybe vehetjOk a szamaras kocsikat. 

• Az ortornyok es kastelyok felszerelesehez tobb fegyver kozOl valaszthatunk. 

Szabad jatek az Interneten a Blue Byte Game Channel-en (BBGC), a www.bluebyte.net website-on. 

Pontosan megadhatjuk, hany foldmunkast es szallitomunkast szeretnenk kikepezni. 




4. Kezdes 

A jatek elinditasakor a fo kepernyot latjuk eloszor. Itt vegezhetjOk el az alapveto beallftasokat a jatekra vonatkozoan - 
csak kattintsunk a megfelelo gombra a bal egergombbal. A kovetkezo opciok kozOl valaszthatunk: 

4.1. Gyakorlas 

Ha meg uj szamunkra a Settlers IV vilaga, ajanlatos vegigjatszani a tizenket gyakorlokOldetest, melyek soran lepesrol- 
lepesre megismerkedhetOnk a jatekkal. Szanjunk eleg idota kOlonbozo telepesek, javak, nyersanyagok, epOletekes 
kornyezetOk kozti kapcsolatok megertesere, melyek oly gazdagga es elvezetesse teszik ezt a jatekot. A rengeteg 
rendelkezesre alio valtozatos lehetoseg felfedezesevel mindenki kialakfthatja sajat egyeni jatekstflusat. 

Ne feledjOk, a jatek kozben barmikor hasznalhatjuk a kibovitett tippgyujtemenyt, ha segftsegre vagy informaciora van 
szOksegOnk. 

4.2. Egyjatekos mod 

Egyjatekos modban harom alapveto jatekvaltozat kozOl valaszthatunk, elobb azonban beallfthatjuk a kfvant nehezsegi 
fokozatot. 



4.2.1. A harom nepcsoport 

Az elso valasztasi lehetoseg a "A harom nepcsoport" ahol nepcsoportonkent harom kOldetest teljesfthetOnk. Egy 
kOldetesbe azonban csak akkor kezdhetOnk bele, ha az elotte levot sikeresen teljesftettOk. 


4.2.2. A Sotet Nep 

Ha a masodik opciot valasztjuk, hadjaratot viselhetOnk a Sotet Nep ellen. Vajon sikerOl legyozni a tizenket kOldetes soran 
a titokzatos Gom batermesztoket es vezetojOket, Morbust? 

4.2.3. Szabad terkepek 

A harmadik egyjatekos opcio valasztasa eseten magunk allfthatjuk ossze a palyat. A jatek megkezdesehez eloszor is ki 
kell valasztanunk egy terkepet, amin jatszani akarunk. A kepernyo jobb oldalan valaszthatunk a terkepek kozOl. Valaszt- 
hatunk elore elkeszftett egy- es tobbjatekos terkepek kozOl, illetve altalunk vagy mas jatekosok altal keszitettek kozOl. 
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Minden terkepnek megvannak a maga sajatossagai - melyeket a terkep tervezoje hatarozott meg -, ettol fOgg, milyen 
tipusu jatekokat tudunk rajta jatszani. Mivel minden terkepnek legfeljebb. tiz beallitasa lehet, temerdek lehetoseg kozOl 
valaszthatunk. 

A kiva I asztott terkep jellemzoit a kepernyon levo tablazatban tekinthetjOk meg, ami a kovetkezo informaciokat 
tartalmazza: 

• A terkep merete 

• A jatekosok szama 

• Lehetseges jatektipusok 

A tablazat alatt megtekinthetjOk a kivalasztott terkepet, a rubrikakban pedig kOlonbozo beallftasokat vegezhetOnk: 

• A jatek neve. Begepelve nevet adhatunk a jateknak, amelyet jatszani szeretnenk 

• A jatek modja. Az adott terkepen lehetseges jatekmodok kozott valaszthatunk. 

• J a te koso k/csa p a to k. Megadhatjuk a jatekosok/csapatok szamat. 

• Eroforrasok. A beallftasi opciok segftsegevel beallfthatjuk, hogy a jatek kezdeten a kOlonbozo eroforrasokbol 
mennyi alljon a rendelkezesOnkre. Kis, kozepes es nagy mennyisegek kozOl valaszthatunk. Ha a jatekot tobb 
nyersanyaggal kezdjOk, gyorsabban epfthetjOk fel telepOnket. 

• Beallftas. Ez az opcio csak tobbjatekos terkepeknel erheto el. Valasszunk az elore megadott beallftasok kozOl. 

Ha mindent beallftottunk, kattintsunk a kepernyo aljan levo jobbra mutato nyflra. Ekkor megjelenikegy menO, ahol a 
kovetkezoket allfthatjuk be (figyelem, nem minden opcio erheto el minden terkepen!): 

a. , Kezdesi pozfcionk 

b. , Csapatunk 

c. , Nepcsoportunk 

d. , A jatek soran viselt szfnOnk 

e. , Zaszlonk 

A tablazat minden jatekos beallftasait mutatja. A jatek megkezdesehez kattintsunk a kepernyo aljan levo jobbra mutato 
nyflra. 

4.3. Hdlozati jatek 

A Settlers IV szamos lehetoseget kfnal, hogy teszteljOk telepepfto kepessegeinket mas jatekosokkal szemben. Ha a 
hdlozati jatek opciora kattintunk, kivalaszthatjuk, hogy egy helyi halozaton (LAN) vagy az Interneten a Error! Reference 
source not found, website-on talalhato Blue Byte Game Channel-en akarunk-e jatszani. 

4.3.1. Hdlozati jatek a helyi halozaton 

Ha a helyi halozaton valo jatekot valasztottuk, a helyi halozaton talalhato osszes jatekot tartalmazo lista jelenik meg. 
Csak kattintsunk arra a jatekra, amelyikhez csatlakozni szeretnenk. KozvetlenOl is begepelhetjOk a host cfmet. 
Kattintsunk a Host keresese gombra, es maris megjelenik egy lista az osszes taldlt jatekrol. Ha sajat magunk akarunk 
letrehozni egy jatekot, nyomjuk meg a megfelelo gombot a kepernyo aljan. Ekkor a kovetkezo jelenik meg: 

o., Halozati jatek kezdemenyezese 

Tobbjatekos jateknal mindig van egy host (gazda), ami azt a szdmftdgepet jelenti, amelyiken letrehozzak a jatekot. A 
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jatek beallitasai erre a szamftogepre is ervenyesek. Mas jatekosok csak akkor csatlakozhatnak a jatekhoz, ha letrehoztak 
ezeket a beallitasokat. 


Eloszor is valasztanunk kell a mar elore elkeszitett egyjatekos, tobbjatekos vagy a sajat keszitesu terkepek kozOl a 
kepernyo jobb oldalan talalhato harom ikon egyikevel. A bal oldalon megjeleno tablazatban lathatjuk a rendelkezesre 
alio terkepeket, valamint azok jellegzetessegeit. A tablazat tetejen levo gombra kattintva ujra sorba rendezhetjOk a 
terkepeket kOlonbozo kriteriumok alapjan, mint pi. terkepmeret es jatekmod. 

A valasztas megkonnyitesehez megnezhetjOk a tablazatban megjelolt terkepet a kepernyo bal oldalanak aljan. Figyelem, 
az elerheto opciok a kivalasztott terkeptol fOggnek. Miutan eldontottOk, melyik terkepen akarunk jatszani, a kovetkezo 
beallitasokat vegezhetjOk el: 

• A jatek neve: kattintsunk a szovegmezobe es gepeljOk be a jatek nevet. 

• A jatek modja: Valasszunk az adott terkepen lehetseges modozatok kozOl. 

• Jatekosok/csapatok: Megadhatjuk a jatekosok/csapatok szamat. 

• Eroforrasok: Adjuk meg, mennyi eroforras alljon rendelkezesOnkre a jatek kezdeten. 

• Beallitas: Valasszunk az elore meghata rozott beallitasok kozOl. 

• Jelszo: Adjunk meg egy jelszot a jatekhoz. A csatlakozo jatekosoknak szOksegOk lesz erre. 

Ha minden beallitassal meg vagyunk elegedve, kattintsunk a kepernyo aljan jobbra mutato nyilra, es maris letrehoztuk 
sajat szemelyes jatekunkat. 

Lathatjuk a jatekosok listajat, ami tartalmazza minden, a jatekhoz csatlakozott jatekos nevet. A funkciok reszletes 
leirasat a kovetkezo (4.3.2.) fejezetben talalhatjuk. 

b., Csatlakozas halozati jatekhoz. 

Mielott reszt vehetnenk egy halozati jatekban, el kell vegeznOnk nehany beallitast (termeszetesen csak akkor, ha a host 
is beleegyezik!). 

a. , Kezdesi pozicionk 

b. , Csapatunk 

c. , Nepcsoportunk 

d. , A jatek soran viselt szinOnk 

e. , Zaszlonk 
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A tablazatban lathatjuk a tobbi jatekos valasztasdt. A gazda meghata rozhatja, milyen erosek legyenek a szamitogep 
iranyitotta ellenfelek. A sarga monitor gyengebb, mig a piros erosebb ellenfelet jelent. A gazda a nem kivant jatekosokat 
kizarhatja ("kirughatja") a jatekbol. 

4.3.2. Halozati jatek a Blue Byte Game Channnel-en 

Ha a kepernyo bal oldalan levo Internet gombra kattintunk, megnyilik bongeszo programunk es on-line csatlakozunk a Blue 
Byte Game Channel-re. A BBGC-t arra terveztek, hogy osszehozza a vilag minden tajarol a Blue Byte jatekosokat. Jatszha- 
tunk mas jatekosokkal, de csatlakozhatunk vitaforumokhoz, on-line bajnoksagokhoz, sot ha regisztraljuk magunkat, reszt 
vehetOnk on-line beta tesztelesekben is. EzenkivOl a BBGC a legjobb hely, ha uj informaciokat akarunk megtudni a Blue Byte 
termekekrol, hogy a letolteseket, boviteseket es a tamogatast mar ne is emlitsOk. Tolts ki egy adatlapot a BBGC-n, es legy 
tagja a Settlers rajongok on-line taboranak! Ha megvan az adatlap, csakird be a beceneved es a jelszod. 

Ha tobbjatekos jatekhoz csatlakozunk vagy abba kezdOnk a BBGC-n, alapjaban veve ugyanazokat a beallitasokat kell 
elvegeznOnk, mint a helyi halozaton. De felhivjuk a figyelmet ket fontos kOlonbsegre: 

a. , A "ping" a kapcsolat sebesseget mutatja mas jatekosokkal. A zold jo kapcsolatot jelent, a narancssarga atlagos, mig 
a voros gyenge kapcsolatra utal. 

b. , A ranglista pozicio. Megmutatja, hogy a tobbi jatekos hoi talalhato a ranglistan, ezzel hozzavetoleges kepet 
kaphatunk ellenfeleink erossegerdl. 

A tovabbi jatek beallitasi lehetosegek leirasa a 4.3.1 . fejezetben talalhato. 

4.4 Jtitekmodok a Settlers IV-ben 

4.4.1 . Kompetitiv mod (egyjatekos es tobbjatekos modban) 

A jatekosoknak csak egy dolog jar a fejebem gyozelem! Csapatok es maganyos farkasok is megkOzdhetnek egymassal. 

4.4.2. Helyezeses jdtekok (csak tobbjatekos modban) 

Jatssz ranglista pontokert a BBGC-n! Ranglista pontokat csak bizonyos terkepeken lehet szerezni. A BBGC klanok es 
egyeni jatekosok szamara is allitfel ranglistakat. 

4.4.3. Kooperativ mod (csak tobbjatekos modban) 

Az "emberi" jatekosok megprobalnak elerni egy elore kituzott celt egy szamitogep kepviselte ellenfel ellen. 

4.4.4. Gazdasagi haboru (csak tobbjatekos modban) 

Masik jatekosok ellen kell versenyeznOnk bizonyos ideig. A hadsereg egyetlen funkcioja ebben a jatekmodban a sajat 
telepOles vedelme, mivel a hard ero a sajat terOleteken kivOl joval alacsonyabb a normalisnal. Az a jatekos vagy csapat 
gyoz, amelyik a legtobb egyseget allitotta eld a het kozOl legalabb negy kategoriaban. 

4.4.5. Szimultdn (csak tobbjatekos modban) 

Egy egyjatekos terkepen kell jatszanunk, ahol nincsenek emberi ellenfelek (de van egy szamitogep, aki ellen kOzdeni 
kell). Emberi ellenfeleink szinten epitgetik sajat telepOket egy ugyanilyen terkepen. Az gyoz, aki eloszor eri el a jatek 
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kituzott celjait (ez terkepenkent mas es mas), vagy pedig egy elore meghata rozott idokorlat letelte utan nyilvanitanak 
gyoztest. 

4.4.6. Szabad telepepites mod (csak egyjatekos modban) 

Nines elore kituzott cel es nincsenek ellenfelek. Ebben a jatekmodban csakazzal kell igazan torodnOnk, hogy telepOnk 
valoban jol mukodjon. Hogy ezt mi modon lehet elerni, ahhoz el kell olvasni ezt a kezikonyvet 



4.5 On-line kezikonyv 

Ha rakattintunk a "Kezikonyv" gombra, megjelenik az eppen most olvasott kezikonyv elektronikus verzioja. Felhivjuk a 
figyelmet, hogy a nyomdai hataridok miatt az elektronikus valtozat es a nyomtatott verzio kozott lehetnek elteresek. Az 
elektronikus kezikonyv eleresehez nines szOkseg Internet csatlakozasra. 

4.6. Tippek 

Nehany hasznos tanacsot talalunka jatekkal kapcsolatban, ha ide kattintunk. 

4.7. Jatek betoltese 

A "Jatek megnyitasa" gomb segitsegevel visszaterhetOnk korabban elmentett jatekokhoz. Csak ki kell valasztanunk az 
elmentett jatek kategoridjat (Sotet Nep kOldetes, Harom nepcsoport hadjarat, stb.), majd megjelenik egy kepernyo, 
ahonnan be tudjuk tolteni az adott jatekot. 

4.8. Kilepes 

Ha valaki van annyira elvetemOlt, hogy ugy dont, mar eleget jatszott es el akarja hagyni a telepesek vilagat, az 
"Kilepes" gomb segitsegevel visszaterhet az operacios rendszer sokkalta sivarabb vilagaba. 
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5. A Parancsnoki Kozpont 



A jatek elkezdesekor lathatjuk, hogy a kepernyo ket reszre van osztva. A jobb oldalon levo terOlet a jatekter, telepeseink 
itt epitik az epOleteket, szallitjak a nyersanyagokat es egyeb javakat, harcolnak es igy tovabb. 



Ebben a fejezetben a parancsnoki kozpontot vesszOk jobban gorcso ala, ami a kepernyo bal oldalan talalhato. Atelep 
fejlesztesenek nagy reszet innen iranyitjuk, es a gazdasagi, katonai, vallasi dontesekkel kapcsolatos informaciokhoz is itt 
ferhetOnk hozza. 

5.1 . A felso resz 

A parancsnoki kozpont tetejen lathato gombokkal a terkepen vegezhetOnk beallitasokat, es itt talaljuk az Extrak, 
valamint az Opciok menOt. 



Ebben a menOben negy almenOt talalunk, melyekkel a jatek alapbeallitasain allithatunk. 



a v A Grafika almenOben talalhato opciokkal a jatek kepenek minoseget befolyasolhatjuk. Itt allithatjuk be a jatek 
felbontasat es donthetOnk a 3D gyorsito haszndlatarol. Nehany beallitasnak komoly hardware igenyei lehetnek, ezert az 
aktualis hardware konfiguraciotol fOggoen nem biztos, hogy minden opcio elerheto. 
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b. , A Hangok almenOben beallithatjuk a zene, a hangok es a hangos cseveges beszed hangerejet. Internetes halozati 
jatek soran a savszelesseg novelese celjabol az analog modemmel rendelkezo jatekosoknak tanacsos kikapcsolni a 
hangos cseveges opciot. Ha szeretnenk hasznalni ezt az opciot, tartsuk lenyomva a Tab gombot, es beszelhetOnk mas 
jatekosokkal. 

c. , A harmadik almenOben ki- ill. bekapcsolhatjuk a tippadot. A tippado a kepernyo jobb also reszen talalhato, es 
magyarazataival segitseget nyujt a kezdo jatekosoknak. Itt lathatjuk az aktualis jatek nehezsegi fokozatat is. 

d. , Az Ozenetszuro segitsegevel beallithatjuk milyen jellegu Ozenetek jelenjenek meg a kepernyon. 




5.1.2. Extrdk menu 

Ez a menO az alabbi negy almenOt tartalmazza: 




a. , Az elso almenOt a jatek elmentesere hasznalhatjuk, valamint torolhetOnk vele olyan jatekokat, amire tovabb mar 
nines szOksegOnk. 

b. , A masodikban az aktualis kOldetes eligazito szoveget nezhetjOk meg. 

c. , A harmadik almenOben meghata rozhatjuk, hogy tobbjatekos jatek soran mely jatekosokkal akarunk informaciot 
cserelni. BeszelhetOnk minden jatekossal, esak az ellenfeleinkkel vagy esaka szovetsegeseinkkel. KOlon megadhatjuk 
jatekosonkent, hogy akarunk-e kapcsolatba lepni velOk. Ebben az esetben lenyegtelen, hogy az adott jatekos ellenfel 
vagy barat. Az itt eszkozolt beallitasok ervenyesek a hangos csevegesre is. 

d. , A negyedik gomb megnyomasaval kilephetOnk es visszaterhetOnk a kezdo kepernyohoz. 

5.1 .3. Az attekinto terkep 

Az attekinto terkep jobb oldalan talalhato gombokkal megjelenithetjOk illetve eltOntethetjOk a kovetkezoket az attekinto 
terkepen: 

• EpOletek 

• Harcosok 

• Telepesek 

• KOlon bozo szinek a kO Ion bozo terOletekre 

Haromfelekeppen nagyithatunk. "Varrat nelkOli" nagyftasra hasznalhatjuk az attekinto terkep felett talalhato esuszkat. 
Ha van egerOnk, akkor a kerek forgatasaval valtoztathatjuk a kamera fokusztdvolsdgat. Harmadik lehetosegkent, tartsuk 
lenyomva egyidejuleg az eger bal es jobb gombjat es az eger elore-hatra mozgatasaval n a gyitha tu n k/ki csi nyithetO n k. 



5.2. Az also resz 

A paranesnoki kozpont also reszerol iranyithatjuk a jatekteren zajlo torteneseket. Innen kozvetlenOl befolyasolhatjuk 
telepeseink cselekedeteit. FelOgyelhetjOk az epitkezeseket, meghatarozhatjuk a nyersanyagokes egyeb javak elosztasi 
utvonalat, es iranyithatjuk a telep fejlodeset. 

A paranesnoki kozpont also resze a kovetkezo reszekre van osztva: 
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a v Epites menO. Itt megtalalhato az osszes olyan epOlet, amit telepeseink epithetnek. Az epOletek ot alcsoportba vannak 
osztva rendeltetesOknek megfeleloen (lasd az 5.2.1. fejezetet). 

b v Telepesek menO. A menO segitsegevel kOlonbozo tevekenysegeket rendelhetOnk a telepesekhez. KepezhetOnk 
specialistakat, ugy mint felderitoket, geologusokat es tolvajokat. Azt is megtudhatjuk, hogy a kOlonbozo 
tevekenysegekre hany telepest kepeztOnk ki eddig (lasd az 5.2.2 fejezetet). 

c., Termeles menO: Meghatarozhatjuk, hogy hova szallitsak a nyersanyagot. Peldaul eldonthetjOk, hogy a vasbol 
szerszamokat vagy fegyvereket keszitsenek-e, vagy mi elvezzen elsobbseget a szallitasnal. 
d v Statisztikak menO. Itt talalhatjuk az osszes statisztikat, amibol kihamozhatjuk, mennyire hatekonyan mukodik a 
telepOnk (5.2.4 fejezet). 


5.2.1 Epites menu 

A menO a kovetkezo ot terOletet oleli fel: alapveto epOletek, ercekkel kapcsolatos epOletek, elelemmel kapcsolatos 
epOletek, varosi epOletek es katonai epOletek. Ha az egerkurzort egy darabig lebegtetjOk egy epOlet felett, a 
felepitesenek koltsege megjelenika menO aljan. 

a., Az alapveto epOleteknel megtalaljuk az osszes olyan epOletet, amire szOksegOnk van telepOnk fejlesztesenek 
elinditasahoz. Ide tartoznak az epitoipar epOletei (favago kunyho, fureszmalom, erdeszhaz, kofejto kunyho, kobanya), 
valamint a telepesek lakohazai harom meretben (kis, kozepes, nagy). 
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b., Az ercekkel kapcsolatos epOletek almenOjeben a kovetkezo epOletek talalhatoak: szen-, vas-, arany- es kenbanya, 
femolvaszto-, szerszamkovacs- es fegyverkovacs muhely. 


c v Az elelmemmel kapcsolatos epOletekhez azok tartoznak, amelyek nelkOlozhetetlenek a banyaszok elelmenek biztositasa- 
hoz: diszno-, kecske es birkafarm; vagohfd, halaszkunyho, vadaszkalyiba, vfzellato kunyhoja, buzamezo, malom, pekseg. 


d., Ha a Varosi epOletek almenOre kattintunk, lathatjuk azokat az epOleteket, amelyek nem reszei a termelesi lancolatok- 
nak. Ezek az epOletek fontos es kOlonleges szereppel birnak. A piacterre, szamarfarmra es kikotore a hatarokon tuli 
kereskedelemhez van szOksegOnk. A templomokban keszOlnek fel a papok (nagy templom) es itt folynak az isteneknek 
bemutatott aldozatokkal kapcsolatos ritualek is (kis templom). Ebben az almenOben talaljuk meg a hajogyarat, a raktart 
es a diszitoelemeket. 
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e v A Katonai epOletek almenOben talaljuk azokat az epOleteket, amelyek telepOlesOnk terjeszkedesehez es vedelmehez szOk- 
segesek. Ide tartoznak azok az epOletek, ahol katonaink dllomdsoznak (tornyok es a kastely), es azok is, ahol a harcolo egy- 
segek letrehozasa es kikepzese folyik. A csatak heveben megserOlt katonaink a tabori korhazban nyerhetik vissza eronletOket. 



5.2.2. Telepesek menu 

Ez a menO az alabbi negy almenObol all: 

a., Foglalkozasok attekintese: MegnezhetjOk, hogy a kOlonbozo tevekenysegekkel hany telepesOnk foglalkozik. 
Kivalaszthatjuk, hogy az attekintes csak a gazdasagi szektorra legyen ervenyes, vagy az egesz terkepre. 



b., Alaptevekenysegek: Itt tovabbi szabadon koborlo telepeseket kepezhetOnk ki a telep mukodesehez nelkOlozhetetlen fog- 
lalkozasok- szallito-, fold- , epitomunkas - egyikere. Itt hozott donteseink nagyban befolyasoljak a gazdasag mukodeset, 
meghatdrozvdn az epitoipar es a szallitas rendszerenek eredmenyesseget. Ezek tekinthetok akar telepOlesOnk gerincenek is. 
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c., Specialistak: Ebben az almenOben kepezhetjOk ki a specialistakat. Ide tartoznak a felderitok, geologusok, szabotorok 
(csak tobbjatekos modban), kerteszek es tolvajok. Sajat jatekstilusunktol fOgg, milyen es mennyi specialistat kepezOnk 
ki. Ha ki akarjuk kepezni telepeseinket valamelyik tevekenysegre, csak kattintsunk a kivant tevekenysegre es a nyil 
gombok segitsegevel adjuk meg a kikepzendok szamat. Ne feledjOk, specialistakat csak akkor tudunk kepezni, ha van 
eleg szabadon felhasznalhato telepesOnk. 



d., Telepes keresese: A menO segitsegevel megkereshetOnk es kivalaszthatunk bizonyos foglalkozast vegzo telepeseket. 



Ha telepOlesOnk gazdasaga igazan viragzik, problemas lehet egy bizonyos tipusu telepes megtalalasa a nagy sOrges- 
forgas kozepette. Ekkor lehet hasznos ez a menO: a keresett telepesek megtaldlasahoz kattintsunk a kivant tevekenysegre 
es jeloljOk ki a terOletet. Ekkor ok kerOlnek a kozeppontba, es kiadhatjuk a parancsainkat a jatekteren. 

5.2.3 Termeles menu 

A Termeles menO harom almenOjenek segitsegevel felOgyelhetjOka javakes nyersanyagok felhasznaldsat a telepOlesen. 

a., Termekek almenu 



Reszletes kepet kaphatunk a telepen levo nyersanyagok, szerszamok es javak mennyisegerol. 
Valtogathatunk az eppen a kepernyon levo reszre vagy az egesz terkepre vonatkozo kijelzes kozott. 
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b., Elosztbs almenu 

Meghatarozhatjuk, hogyan hasznaljakfel a telepen levo nyersanyagokat. EldonthetjOk, hogy osszuk szet a termeles kOlon- 
bozo terOletei kozott. Ha peldaul nagyszamu katonat akarunk kikepezni, tanacsos minel tobb vasat szallitani a fegyverkovacs 
muhelyebe, hogy a kivant mennyisegu fegyver rendelkezesre alljon. Ha szerszamokra van szOksegOnk, akkor arrol kell 
gondoskodnunk, hogy a szerszamkovacs muhelye kapjon eleg alapanyagot. Az elosztas megszervezesehez eloszor valasszuk 
ki a menO felso reszen azt a nyersanyagot, amit szet akarunk osztani. Ekkor megjelenik azoknak az epOleteknek a listaja, 
amelyekfel tudjak dolgozni azadott nyersanyagot. Ezutan a gorditosav segitsegevel megadhatjuka reszleteket. 



c., Szallitasi prioritasok almenu 

Itt megadhatjuk, hogy a szdllitomunkdsok milyen sorrendben mozgassak a nyersanyagokat. Altalanos szabaly, hogy 
minel elobbre van egy anyag a listan, annal gyorsabban mozgatjak. Ha peldaul egeto szOksegOnk van szerszamokra, 
nem art, ha a vas szetosztasa elsobbseget elvez, igy szerszamkovacsaink a leheto leggyorsabban jutnak hozza a 
nyersanyaghoz. Ha egy anyag helyet meg akarjuk valtoztatni a prioritasi listan, valasszuk ki es mozgassukfel vagy le a 
nyil gombok segitsegevel. 





5.2.4 Statisztikak menu 

A statisztikak tanulmanyozasaval ertekes informaciokat kaphatunk arrol, hogy menneka dolgok telepOlesOnkon. Minden 
diagramndl a vfzszintes tengely az idol; a fOggoleges pedig a mennyiseget mutatja. A vizsgalni kfvant idotartamot 
mindenhol valtoztathatjuk. 

Harom temakorben keszfthetOnk statisztikakat: 

a. , Hadaszati statisztikak 

Itt megtudhatjuk, hany katonank van jelenleg, vagy volt egy adott idopontban. Ez hasznos lehet, ha egy zaszloalj 
felallitasanak idoigenyet becsOljOk meg. Figyelemmel kiserhetjOk sajat es az ellensegOnk vesztesegeit egyarant, ami 
alapjan eldonthetjOk, sikeres volt-e az alkalmazott taktika vagy sem. 

b. , A foldterulet statisztikai 

Ezekbol a statiszti ka kbol megtudhatjuk, mennyire sikeres telepOlesOnk terjeszkedese. A kovetkezo adatokat jelenithetjOk 
meg: az elfoglalt foldterOletek nagysaga, az epitkezesek soran felhasznalt nyersanyagok erteke, valamint a telepOles 
lakoinakosszletszdma. 

c. , A javak statisztikai 

Megtudhatjuk, hogy alakulnak a kOlonbozo keszletek, igy konnyen megtudhatjuk, milyen nyersanyagra lesz szOksegOnk 
a jovoben. 

5.3 Felbukkano meniik 

Az eger bal gombjaval torteno rakattintassal kijelolhetOnk egy epOletet vagy egy valaszthato egyseget (pi. egy katonat 
vagy egy specialistat) a jatekteren. Ekkor egy felbukkano menO jelenik meg a kepernyo bal oldalan, ami megmutatja, 
milyen opciok erhetok el a kivalasztott egysegnel. A felbukkano menOk negy csoportba oszthatok, reszletesebb leiras a 
kovetkezo fejezetekben talalhato roluk. 

5.3.1. Az epitesi helyszmek felbukkano menGje 

Ha epitkezOnk, lathatjuk az epitesi terOletet, ami mutatja, hoi tart az epitkezes. Ha a bal egergombbal rakattintunk az 
epitesi terOletre, a kovetkezo felbukkano menO jelenik meg: 
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A gombok a kovetkezo funkciokat jelolik: 

a. , Az epitesi terOlet megszOntetese (ha ezt valasztjuk, visszakapjuk az epitkezes soran felhasznalt anyagok felet) 

b. , Az epitkezes f e I f 0 g g esztese/u j ra i n d ita sa 

c. , A kovetkezo epitesi helyszin kivalasztasa 

d. , Az adott helyszin nagyobb prioritast elvez 

e. , Kijeloli az epites alatt alio epitmenyhez tartozo mukodesi korzetet 

A menO also reszen lathatjuk az eddig odaszallitott anyagok mennyiseget, illetve a meg szOkseges anyagmennyiseget. 
Ha a szamok voros szinuek, ez azt jelzi, hogy a szOkseges anyag nem dll rendelkezese a telepen. 


5.3.2 A termelo epiiletek felbukkano meniije 

Minden epOletnel megjelenitheto egy felbukkano menO, melyek a kovetkezo lehetosegeket nyujtjak: 



a. , Az epOlet lebontasa (az epitesi koltsegek felet visszakapjuk) 

b. , A munka ledllitasa/folytatasa 

c. , A kovetkezo, ugyanilyen tipusu epOlet kivalasztasa 

d. , Az oldalso menO meg nyitasa/beza rasa 

e. , Az epOlethez tartozo mukodesi korzet beallitasa 

Akarcsak az epitesi helyszin menOjenel, a felbukkano menO also resze itt is tovabbi ket reszre bonthato. Az egyik a mar 
az epOlethez szallitott anyagokat mutatja, a masik pedig az epOletben termelt arukat mutatja. Mivel nem minden 
epOletben dolgoznakfel nyersanyagot, nehol csak a tovabbszdllitasra kesz arukat lathatjuk. A termeles leall, ha az adott 
arubol nyolc egyseg osszegyulik es elszallitasra var. 
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5.3.3. A kastely es az ortornyok felbukkano meniije 

A menO ta rtalmazza a fentebb mar emlitett opciokat, de rendelkezik ket tovabbi gombbal is. Az elso hasznalataval 
benepesithetjOk az adott epOletet a maximalisan engedelyezett szamu katonasaggal. A masodik lenyomasaval az epOlet 
benepesitesehez minimalisan szOkseges katona vonul be. A menO also reszen az epOlet szemelyzetenek adhatunk 
utasitasokat. Ha rakattintunk a kulonbozo, megjelentetett katonatfpusokra, egyesevel kivonhatjuk oket az ortoronybol 
vagy a kastelybol. 



5.3.4. Az egysegek felbukkano meniije 

Minden kivalaszthato egysegnek van felbukkano meniije, de minden egyseg menOje mas es mas. 
a ., Specialistak 



A specialistak felbukkano menOjeben megnezhetjOk, hany es milyen tipusu egyseget valasztottunk ki eppen. 

A gomboknak a kovetkezo funkcioik vannak: 

• Specialistak atalakitasa. A kivalasztott specialistakat visszaalakitja szallitomunkasokka, de csak a sajat 
terOletOnkon. 

• SerOltek kivalasztasa. A gomb segitsegevel kijelolhetjOk minden olyan egysegOnket, amelyeknek eletereje 50% ala 
csokkent Oket ajanlatos minel elobb orvoshoz vinni. 

• Csoport menO: megnyit egy oldalso menOt, ahonnan konnyeden kivalaszthatjuk a mar megalakitott csoportokat. 
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A., Katonak 

Ha kivalasztunk egy vagy tobb katonat, eza menO fog megjelenni. 



Attekintest kapunk a kivalasztott egysegekrol. A menO aljan a kovetkezo gombokat lathatjuk: 

• Pozicio megtartasa: Katonaink jelenlegi helyOket fogjak vedelmezni. 

• Orjarat: Katonaink oda-vissza mozognak ket adott pont kozott, es minden kozeledo ellenseget megtamadnak. 

• SebesOltek kivalasztasa: Az eppen kivalasztott csoportban kijeloli az osszes sebesOlt katonat. 

• Varazslatok: A papok altal vegezheto varazslatokat es mannaban mert arukat mutatja. 

• Csoport menO: A megjeleno oldalso menOben valaszthatunk a mar megalakitott csoportokbol. 


c v Kompok 

Ha kivalasztunk egy kompot, megtekinthetjOk rakomanyat a felbukkano menOben. A menOben talalunk egy gombot, 
amivel teljesen ki lehet Oriteni a hajot. A nyilra kattintassal kivalaszthatjuk a kovetkezo kompot. Ha tobb kompot 
valasztottunk ki, egy csoport menO fog megjelenni. 


(/., Hadigepek es hadihaidk 

Ha ezen egysegek valamelyiket valasztjuk ki, a megjeleno felbukkano menOben lathatjuk, mennyi loszer van eppen a 
fedelzeten. A hadihajo menOjeben levo gombbal a hajot kisero feladatra oszthatjuk be. Ehhez eloszor kattintsunk a 
gombra, majd arra a hajora, amelyiket kiserni akarjuk. 



Meg egyszer megjegyezzOk, hogyha ezek kozOl az egysegek kozOl egynel tobbet valasztunk ki, egy csoport menO fog 
megjelenni. 
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6. Talalkozas az elso telepesekkel 

6.1 Alapvetd foglalkozdsok 

Elso pillantasra talan ugy tunik, hogy a kardforgatok es az ijaszok kivetelevel az apro emberkek ugyanugy neznek ki. De 
micsoda tevedes! Nehanyuk soha nem hagyja el epOletenek kozvetlen kozelet, nehanyan - altalaban a nyersanyagok 
utan kutatok — messzebb is elkalandoznak, de vannak "szabad" telepesek is, akik nem kotodnek egyetlen epOlethez 
sem, es oda mennek, ahol epp szOkseg van rajuk. Az epitkezesekben leginkabb erintett telepesek - a szallitomunkasok, 
foldmunkasok es epitomunkasok — az utobbi kategoriaba tartoznak. Nines sajat epOletOk, amiben dolgoznak, hanem 
mindig oda mennek, ahol fel kell epiteni valamilyen epOletet. 

Egy epOlet felepitesenek megkezdese elott a kivalasztott epitesi helyszinen el kell egyengetni a foldet. Ez a feladat a 
foldmunkasokra var. Amint kivalasztottuk az epitesi terOletet, az eppen szabad foldmunkasok automatikusan odamennek 
es megkezdik a tereprendezest. Munkajukhoz asora van szOksegOk. A jatek kezdeten meglevo foldmunkasaink 
rendelkeznek asoval, de kesobb, ha novelni akarjuk foldmunkasaink szamat, tovabbi asokat kell gyartanunk. 

A szallitomunkasok vegzik a telepen belOli szdllitasi feladatok dandarjat, kOlonosen a jatek kezdeti szakaszaban. A 
foldmunkasokhoz hasonloan a szabad szallitomunkasok, akiknek eppen nines munkajuk, automatikusan odamennek, 
ahol szOkseg van rajuk: eloszor felkapjak az elszallitando anyagot, majd a megfelelo helyre viszik. A 
szdllitdmunkdsoknak nem kell semmilyen szerszam, de ne gondoljuk, hogy emiatt ok kevesbe fontosak. Epp 
ellenkezoleg, nem kell sok ido, es termelesOnk maris akadozni fog, ha a nyersanyagok nem jutnak el idoben a megfelelo 
helyre, tehat becsOljOk meg szdllitdmunkdsainkat. 

Miutan az epitesi terOletet elokeszitettek es a szallitomunkasok minden szOkseges anyagot odaszallitottak (altalaban fat 
vagy kovet, de neha aranyat is), az epitomunkasok megkezdhetik az adott epOlet felepiteset. Az epitok vegzik tehat a 
harmadik alaptevekenyseget, e nelkOl szinten nem tudna telepOnk novekedni. Mivel fontos feladatot vegeznek, mindig 
gondoskodjunk arrol, hogy legyen eleg vedoruhajuk a jatek folyamdn. Ami a kalapacsokat illeti, elso epitoink 
rendelkeznek vele, de ha tovabbiakat akarunk foglalkoztatni, reszOkre mar le kell gyartatni a kalapacsokat. 

Ne feledjOk, az a I a pte ve ke nyse g e ket vegzo telepeseinket nem tudjuk kozvetlenOl iranyitani. Ez a gyakorlatban azt jelenti, 
hogy nem utasithatunk egy adott epitot arra, hogy epitsen valamit, hanem ki kell adnunk egy altalanos epitesi parancsot 
az adott epOlet felhuzasara. A megfelelo munkasok ekkor automatikusan megkezdik a munkat, igy mi a jatek mas 
reszeire koncentralhatunk. 

6.2 Egyeb foglalkozdsok 

Mihelyt elkeszOl egy epOlet, szabadon felhaszndlhato telepeseink egyike bekoltozik, es automatikusan megkezdi az oda 
illo tevekenyseg vegzeset. Ha peldaul felepitettOnk egy pekseget, az egyik szabad telepes bekoltozik, magdra olti a 
pekszerkot es innentol pekkent folytatja karrierjet (mar ha ezt karriernek lehet nevezni). Ne feledjOk azonban, hogy 
vannak olyan foglalkozdsok, ahol bizonyos szerszamokra is szOkseg van. TelepesOnkbol peldaul esakakkor lehet 
banyasz, ha van esakanya. Hiaba epitOnk egy banyat, ha nines eleg esakany, telepeseink nem tudnaksemmit kiba- 
nyaszni. Ha ilyesmi megtortenik, egy Ozenet tajekoztat a problemdrol, es megtehetjOk a szOkseges lepeseket. Ha van 
raktaron a kivant eszkozbdl, a telepes magahoz veszi es megkezdi a munkat. A jatek elorehaladtaval egyre tobb epOle- 
tOnk es kOlonbozo tevekenysegeket vegzo emberOnk lesz. Telepeseink nem veletlenszeruen vegzik munkajukat, epp 
ellenkezoleg, az eletre szolo foglalkoztatas osdi eszmejehez ragaszkodva, teljesen elkotelezik magukat az adott foglal- 
kozas mellett. Ez azt jelenti, ha mar egyszer hozza rendeltOnk egy foglalkozast valamelyik telepeshez, azt mar nem lehet 
megvaltoztatni. NezzOnk egy masik peldat. Ha egy kofejto a mukodesi korzeteben levo osszes kovet kitermelte, munka 
nelkOl marad. Termeszetesen ilyenkor lebonthatjuk a hazat es epithetOnk egy ujabb kofejto kunyhot egy masik sziklas 
tersegben. Ekkor kofejtonk belekop a tenyerebe, megmarkolja esakanyat, es ujra elkezd dolgozni. 
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A banyaszok e tekintetben kisse rugalmasabbak, mert ok kepesek barmelyik banyaban dolgozni. Ha peldaul egy szenbanya- 
ban dolgozo banyaszunk egyik reggel arra ebred, hogy az osszes szenet kitermeltek es nines mit csinalni, minden tovabbi 
nelkOl atkOldhetjOk egy vasbanyaba dolgozni. Csak be kell zarnunk a szenbanyat, banyaszunk maris leporolja magat es 
elindul a masik banyaba. Ha eppen nines szabad, tOrelmesen varakozik es miutan megnyilt egy, elkezd ott dolgozni. 

A fenti tevekenysegeket vegzo telepeseinket szinten nem tudjuk kozvetlenOl iranyitani. A mukodesi korzet kijelolesevel 
azonban befolyasolhatjuk munkajukat, peldaul a favago vagy a vizellato eseteben. Az epOletnel leallithatjuk, illetve 
ujraindithatjuk a termelest a felbukkano menO megfelelo paranesanak kivdlasztdsaval. 

6.3. Specialistak 

A jatekban van nehany olyan foglalkozas, melyek kiosztasa nem automatikusan megy vegbe. Ide tartoznak az 
felderitok, geologusok, kerteszek, tolvajok es szabotorok. Ha azt szeretnenk, hogy telepeseink a fenti tevekenysegek 
valamelyiket vegezzek, akkor a Specialistak menOben kell ezt vegrehajtanunk. Termeszetesen a megfelelo szerszamokat 
is biztositanunk kell. 

Specialistaink nem csak emiatt kOlonlegesek. KozvetlenOl is kivalaszthatjuk es iranyithatjuk oket, a kovetkezokeppen. 

Egy specialista kivdlasztdsahoz egyszeruen csak kattintsunk ra az eger bal gombjaval. Csoportokba is szervezhetjOk oket, 
errol tovabbi informaciok a 1 3.1 fejezetben olvashatok. A specialistat a terkep egy adott helyere kOldhetjOk, ha a jobb 
egergombbal arra a bizonyos helyre kattintunk, es itt elkezdi vegezni munkajat. Vagyis a geologus megkezdi a kutatast 
a nyersanyagok utan, a tolvaj lop, a szabotor pedig megtamadja az epOleteket. Ha csak azt szeretnenk, hogy emberOnk 
a terkep adott pontjara menjen, de ott ne kezdje el vegezni feladatat, akkor tartsuk lenyomva az Alt billentyut, mikozben 
a jobb egergombbal a kivant pontra kattintunk. 

Az epitoiparnak ket alapvetd nyersanyagra, deszka kra es kore van szOksege, ezek az anyagok minden epOlethez 
szOksegesek. Nehany epOlethez szOkseg van aranyra is, de ezzel csak kesobb kell foglalkoznunk. Tehat az elegendo 
mennyisegu ko es deszka biztositasa elsobbseget elvez. 



A kovek kitermelesehez egy kofejto kunyhot kell epitenOnk valahova egy sziklas terseg kozelebe, a kofejto csak ezutan 
kezdi meg a kotermelest. EpithetOnk ugyan kobanyat is, de ennek nem sok ertelme van a jatek elejen, mert egy 
geologust kell kikOldenOnk a megfelelo hely kivdlasztdsahoz. 

A deszkakhoz mar nem ilyen egyszeru hozzajutni. Eloszor is szOkseg van egy favagora, aki kivagja a fat, es ronkokre 
apritja. A ronkokbol aztan deszkakat fureszelnek a fureszmalomban. Hogy ne fogyjunk ki a fakbol, telepeseinknek 
epiteniOk kell egy erdeszhazat. Az erdesz ezutan mar gondoskodik uj fak Olteteserdl, igy biztositva igy a folyamatos 
fautanpotlast a favagonakes a fureszmalomnak. 
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Talalkozas az elso telepesekkel 
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Jo tanacs kezdoknek: az erdesz annyi fat Oltet el, ami tobb favagonak is munkat ad, a fureszmalom pedig tobb faronkot 
is fel tud dolgozni, mint amennyit egy favago szallitani tud. Ez is jol peldazza, hogy a Settlers IV-ben egyik fo feladatunk 
annak megteremtese, hogy az anyagaramlas minel gordOlekenyebb legyen a termelesi lancban; csak igy tudjuk a 
leghatekonyabban felepfteni telepOnket. 

Afent leirtakbol mar rajohettOnk, hogy az eddig megismert foglalkozasokat uzokkel ellentetben a specialistak elhagy- 
hatjak a telep hatarait. VegyOk ismet a geologus peldajat. Ha gondoljuk, kikOldhetjOk egy semleges tersegbe, hogy ott 
kutasson nyersanyagok utan. Ellenseges terOleten is dolgozhat, de itt ki lesz teve az ellenseges katonak tamadasanak. 

Es itt elerkeztOnk a specialistak egy ujabb kOlonleges tulajdonsagahoz: megtamadhatjak oket, de nem tudnak vedekezni, 
ezert ajanlatos tavol tartani oket az ellenseges katonaktol. De a kdvetkezdkep pen is ertelmezhetjOk a dolgot: ha 
valamelyik ellenfelOnk eleg alantas ahhoz, hogy tolvajokegy csoportjat kOldje bunos gondolatokkal a fejOkben a 
felsegterOletOnkre (amit persze mi soha nem tennenk, Isten orizzl), akkor ez eleg nyomos erv arra, hogy a telepOnk 
vedelme erdekeben osszetrombitdljuk katonainkat. 

Specialistaink ugyanakkor eleg rugalmasakes barmikor uj karrierbe kezdhetnek. Vissza kO I d h etj 0 k oket 
szdllftomunkdsnak, igy elerhetove valnak mas feladatok elvegzesere. 

6.4 A katonasag 

Katonakat is csak akkor tudunk kikepezni, ha biztositani tudjuk a megfelelo felszerelest. Ez konkretan a kOlonbozo 
fegyvereket, illetve a szakaszvezeto eseteben a vertet jelenti. Ha a fegyverekbol mar megfelelo keszletekkel rendelke- 
zOnk, es vannak szabad telepeseink is, a kaszarnydban megkezdodhet a kikepzes. A civil foglalkozast uzokkel ellentetben 
katonainknak kozvetlen parancsokat is adhatunk. Utasithatjuk oket valamely ellenseges katonai letesitmeny megtama- 
dasara, de sajat epOleteinkbe is vezenyelhetjOk oket. Orjaratozasra is kOldhetjOk oket, de egy adott terOlet orzeset is 
ellathatjak. Az iranyitas es a taktikai tervezes egyszerusftesere csoportokba is szervezhetjOk oket - tovabbi informaciokert 
lasd a 13.1 fejezetet. 

A specialista khoz hasonloan katonaink is elhagyhatjak sajat felsegterOletOnket, es harcolhatnak, de vegezhetnek felderi- 
test is, hogy kifOrkesszek, miben mesterkedik az ellenseg. A katonaknak megvan az a hasznos tulajdonsaga is, hogy 
elkaphatjak a tolvajokat es szabotoroket, mielott azok teljesitve kOldetesOket kellemetlen meglepeteseket okoznanak 
telepOnkon. 
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7. Az elso uj epuletek felepitese 

Mielott beleasnank magunkat a telepOlesen belOli kapcsolatrendszer ertelmezesebe, vessOnk egy pillantast az epOletekre 
es az epitoiparra. 

Az epitkezesekhez szOkseges epitoanyagok biztositasa a favago, a fureszmalomban dolgozo telepes, a kofejto es az 
erdesz feladata. 

AAindegyikOknek szOksege van egy epOletre feladata ellatasahoz. Mivel feladataikszorosan osszefOggnek- kOlonosen 
igaz ez a fafeldolgozassal foglalkozokra -, tanacsos az epOleteiket fak vagy kolelohelyek kozelebe telepiteni, es minel 
kozelebb egymashoz, hogy a szallitasi tdvolsagokat a leheto legkisebbre csokkentsOk. 

Miutan megtalaltuk szamukra a megfelelo helyet a terkepen, menjOnk a Parancsnoki Kozpontba es nyissuk meg a 
Epites/Alapveto epOletek almenOt. Ha egerOnket az adott epOleten tartjuk, megjelenik az epOlet neve es a hozza tartozo 
szerszam. Az epites megkezdesehez kattintsunk a bal egergombbal a megfelelo epOletre, es huzzuk ki a jatekterre. Az 
epOlet hozzacsatolodik az eger kurzorahoz, es ahogy mozgatjuk a jatekteren, pontok sorozata jelenik meg. A pontok azt 
mutatjak, mennyire megfelelo az adott terOlet az epitkezeshez. A dimbes-dombos, egyenetlen terOletek elegyengetese 
tovabb tart es meghosszabbitja az epitkezes idejet. A zold pontok viszonylag rovid epitesi idot jelentenek, a pirosak joval 
hosszabbat. Mivel az epitkezesben bekovetkezo kesesek az egesz telepOles fejlodeset hatraltathatjak, probaljuk a leheto 
legegyenletesebb terOleteket kivalasztani. 



Valahanyszor uj jatekot kezdOnk, csak kis mennyisegben allnak rendelkezesOnkre nyersanyagok es szerszamok. Barmily 
hasznosak is ezek a kezdetekkor, csakezekkel nem fogjuktudni felepiteni telepOlesOnket. Ezert meg kell talalni az uj 
anyagok elodllitasanak modjat, es itt lep be a kepbe az epitoipar. 

Mivel a javakat is eld kell allitani valahol, az epitoipar is ugyanazokon az alapokon nyugszik, mint egesz telepOnk. 
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8. Terjeszkedes 

Ahogy egyre tobb epOletet epftOnk fel, mind zsufoltabb lesz birodalmunk. 

Ketfelekeppen szerezhetunk foldet: 

1 . KikepezhetOnk felderftoket, akik a hatarposztok mozgatasaval lepesrol-lepesre toljak ki terOletOnk hatarait. 

2. De epithetOnk ortornyot vagy egy kastelyt is, ahova el kell helyeznOnk egy kardforgatot vagy egy ijaszt. 

A ket megoldas kozOl a masodik a biztosabb, de sajnos ez dragabb es munkaigenyesebb is. A tornyokkal nemcsak ter- 
jeszkedhetOnk, de meg is vedhetjOk az ujonnan szerzett terOletet. Ha ellenfelOnk szemet vetett a foldOnkre, el kell fog- 
lalnia az ortornyot. EpithetOnk kis es nagy ortornyokat, es minel nagyobb a torony, annal tobb terOletet szerezhetOnk 
vele. A nagy tornyok egyetlen hatranya, hogy joval dragabbak. Ha mar tenyleg nem tudunk mit csinalni a zsebOnkben 
felhalmozott mar-mar ongyulladassal fenyegeto rengeteg penzzel, epithetOnk kastelyt is, amivel meg nagyobb terOletet 
szerezhetOnk. A nagy epitmenyek elonye, hogy tobb katonat kepesek befogadni, ezzel igencsak megnehezithetjOk az 
ellenseg dolgat, ha el akarjak foglalni azt. 

Ha ellenfelOnknek sikerOlt sajat felderitoinek segitsegevel uj terOletekre szert tenni, egy ortorony epitesevel visszaszerez- 
hetjOk azokat. De ha a kerdeses foldteruletet mar vedik egy ortoronnyal, a hatar a ket ortorony kozt fog huzodni. Ne 
feledjOk, hogy egy ortorony csak akkor tudja vedelmezni foldOnket, ha legalabb egy ijaszt vagy kardforgatot is dllomd- 
soztatunk benne. Tehat csak akkor fogjunk ujak epitesebe, ha van eleg katonank, akit odakOldhetOnk. 

Figyelmetlen ellenfelOnket meglephetjOk, ha orizetlenOl hagyott Ortornyait elfoglaljuk sajat kardforgatoinkkal. Igy az adott 
foldteruletet is megszerezhetjOk magunknak. A lakatlan Ortornyok csabito celpontjai az ellenseg katonainak, mivel elfogla- 
lasukkal ket legyet lehet Otni egy csapasra: foldet vehetOnk el az ellenfeltol, ugyanakkor foldet szerzOnk magunknak. 

Ha az ellensegtdl foldet foglalunk el, az ott levo letesitmenyei megsemmisOlnek, es a hatra maradt ertekes nyersanya- 
goknak jo hasznat vehetjOk sajat telepOnk epitesenel. Hasznos lehet, ha telepOnk kozponti terOleteit egynel tobb katonai 
letesitmennyel is vedjOk. Ellenkezo esetben egyetlen ortorony elvesztese tonkreteheti egesz gazdasagunkat, ezert ala- 
posan gondoljuk at telepOlesOnk vedelmet. 

9. A nepesseg gyarapodasa 

Nyilvanvalo, hogy a hatarok kiterjesztesevel onmagaban nem tudunk felepiteni egy viragzo telepOlest. Uj telepesekre van 
szOksegOnk a terjeszkedessel jaro munkak elvegzesehez. A telepesek szamat lakohazak epitesevel novelhetjOk, melyek 
lehetnek tiz, husz vagy otven fo befogadasara alkalmasak. Akarcsak az ortornyoknal, itt is igaz, hogy minel nagyobb a 
lakohaz, annal tobbe kerOl az epitese. Mindig gondoskodnunk kell arrol, hogy telepeseinknek elegendo szallashely 
jusson. Peldaul, ha elveszitOnk egy foldterOletet, rajta egy lakohazzal, akkor - immar hontalan - telepeseink leteszik 
szerszamaikat es abbahagyjak a munkat, ami elore megjosolhato kovetkezmenyekkel jar gazdasagunkra nezve. 

Szallasra csak az a I a pteve ke n yseg e ket vegzo telepeseinknek, vagyis a szallitomunkasoknak, foldmunkasoknak es 
epitomunkasoknak van szOksegOk. A mas munkakat vegzo telepesek (lasd 6.2 fejezet) munkahelyOkon elnek, a 
specialistak a csillagos eg alatt ternek nyugovora, a katonak pedig a kaszarnydban alszanak. Ha epitOnk egy kis 
lakohazat (vagyis tiz ujabb telepessel gyarapodunk), es beldlOk mondjuk ot favagokent, harom katonakent, ketto pedig 
felderitokent folytatja palyafutasat, akkor nines tobbe szOksegOnk erre a lakohazra. Nyugodt sziwel lebonthatjuk es 
visszakapjuk az epitesi koltsegek felet. 

Ha celtalanul boklaszo, fejOket ingato telepesekbe botlunk, akik nem akarjak megkezdeni egy epOlet epiteset, ne az 
legyen az elso gondolatunk, hogy bOdos nekik a munka. Sokkal inkabb arrol van szo, hogy szegeny parak azert nem 
dolgoznak, mert nines teto a fejOk felett. Hogy ne tevelyegjenek ott osszevissza, epithetOnk egy lakohazat, de 
kikepezhetjOk oket specialistakka, vagy bezupalhatjuk oket a hadseregbe. Ne feledjOk, lehet, hogy azert nines eleg 
szallashely, mert az ellenseg olyan foldterOletet foglalt el, ahol lakohazak alltak. Ha ez a helyzet, akkor nehany 
balszerencses szallitomunkasunkel fogja vesziteni szallasat. Ha mas munkara fogjuk be oket, lehet, hogy szukeben 
leszOnk a szallitomunkasoknak, ami keseseket okozhat a termelesi folyamatokban. 
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10. Kulonleges egysegek 

A 6.3 fejezetben mar talalkoztunk a jatekban szereplo nehany specialistaval: a geologusokkal es a felderitokkel. Mar 
tudjuk, hogy ok kOlonboznek az olyan, "atlagos" munkat vegzo telepesektdl, mint az epitomunkasok es a 
szallitomunkasok. KozvetlenOl iranyithatjuk oket es elhagyhatjak telepOlesOnk hatarait. 

10.1 Felderitok 

A felderito elhagyhatja telepOlesOnk terOletet es ertekes felderito munkat vegezhet. Legfontosabb kepessege megis az, 
hogy a hatarposztok mozgatasaval kiterjesztheti telepOlesOnk hatarait. Semleges terOleteken ujabb gazdasagi szektorok 
alapjait teremtheti meg, vagy az Ortornyok altal nem vedett ellenseges hatarposztokat odebb tolhatja. Ha csak egyetlen 
maganyos felderitot hasznalunk ezekre a feladatokra, nem fogunk tul sok terOletet szerezni, de ha egy egesz csoport 
vegzi a dolgat, meglepodve tapasztalhatjuk a terjeszkedes merteket. Eszkoz: aso 

10.2 Geologusok 

A geologusok a foldben rejlo kincsek megtalalasanak szakertoi. Mindig kOldjOnk egy geologust a kornyezo hegyekbe, 
hogy dsvanykincsek utan kutasson. Ha egy geologus talal valamit, ertesitest kapunk, es ha elegendo anyagot talalt 
ahhoz, hogy erdemes legyen banyat epiteni oda, kapunk egy ilyen ertelmu Ozenetet is. Eszkoz: kalapacs 

10.3 Tolvajok 

A tolvaj az alcazas mestere, ezert kivaloan alkalmas arra, hogy informaciokat gyujtson az ellenfel telepOlesenek 
eleterol. Jol jegyezzOk azonban meg, hogy ha egy ellenseges katona vagy epOlet kozelebe megy, elvesziti alcajat es 
leleplezodik. Az ellenseg katonai ekkor kovetelni kezdik, hadd tamadhassak meg. 

A tolvaj fo feladata, hogy ellopja az ellenfeltol mindazokat a javakat, amire nekOnk oly egetoen szOksegOnk van. Ha 
sikerrel jar, nem csak a sajat keszleteinket noveltOk, de az ellenseget is gyengitettOk. Nem rossz Ozlet, mi? 

10.4 Kerteszek 

Csak a kertesz kepes arra, hogy a Sotet Nep altal tonkretett foldeket ismet visszaallitsa eredeti allapotukba es 
felviragoztatva sajat telepOlesOnk hasznara forditsa. A foldet eloszor el kell foglalnunk hadseregOnkkel, majd a 
kertesszel rendbe kell hozatnunk. A kertesz nelkOl orokre elveszitjOk ezeket a terOleteket. Szerszam: aso 

10.5 Szabotorok (csak tobbjatekos modban) 

Egy szabotor felszerelese alaposan megesappantja keszleteinket, mert ket kOlonbozo eszkozre is szOksege van: asora es 
esakanyra. De megse mondjunk le rola - a befektetes megterOl, amikor karokat akarunk okozni mas telepeken. A 
szabotor kepes megtamadni es lerombolni minden ellenseges epOletet, igy komoly zavarokat okozhatunk az ellenseg 
termelesi folyamataiban. Ha tonkretesszOk a fegyvergyartasat, vegignezhetjOk, hogy fogy ki az ellenseges hadsereg a 
tuzerdbol. 

De rengeteg mas lehetoseg is van szabotorOnk alkalmazasara, amivel borsot torhetOnk ellenfelOnk orra ala. 

SzabotorOnk ugy fog kinezni, mint az ellenseg egyik munkasa. De ha egy ellenseges katona vagy ortorony ill. kastely 
kozelebe kOldjOk, vagy tamadast intezOnk valamelyik ellenseges epOlet ellen, akkor elveszti alcajat es felismerik. Ebben 
az esetben pedig nem biztos, hogy lesz akkora malaca, hogy el tudjon menekOlni! Szerszamok: aso es esakany 
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1 1 . Elelem 

Telepeseink nem eppen kovetelodzok, ha a szOksegleteikrol van szo, de ahogy lakniuk is kell valahol (lasd a 9. fejeze- 
tet), ugy enniOk is kell valamit. TobbsegOk tud magarol gondoskodni e tekintetben, de banydszaink olyan kemenyen 
dolgoznak a fold alatt, hogy nem tudnak gondoskodni napi betevojOkrol, ezert mas telepeseknek kell ellatni oket 
ennivaloval. De figyelem, banydszaink meglehetosen valogatosak, ha kajarol van szo! 

A szen- es kobdnyaszok a kenyeret szeretik, a ken- es vasbdnyaszok a hust kedvelik, mig az aranybanyaszok a halert 
vannak oda. Ha egy banyasz kedvenc etelebol nines eleg, adhatunk neki mas kajat is. Nagyon valogatosak, ezert ha egy 
banyasz nem a kedvenc etelet kapja, termelekenysege drasztikusan csokkeni fog. Ha a megfelelo etelt kapja, akkor 
tizszer veselkedik neki az asvanykincsek kitermelesenek, de ha mast etetOnk vele, esak ketszer fog probalkozni. 

A kevesbe preferalt elelem gyorsabban fogy, ezert inkabb fektessOnk be a megfelelo elelmiszer elodllitasdnak 
megteremtesebe, mint annyi penzt pazarolni az asvanykincsek kitermelesebe. 

11.1 Kenyersiites 

A szen- es kobanyakban dolgozo banyaszok akkor dolgoznak a legtermelekenyebben, ha kenyeret ehetnek. Erdemes a 
kedvenc etelOket adni nekik, de ehhez tobb epOletre is szOksegOnk van 


Banya 

kedvenc etel 

Szen 

kenyer 

K o 

kenyer 

Vas 

hus 

Ken 

hus 

Arany 

hal 


Eloszor epitenOnk kell egy Buzamezot. Beta karitas utan a gabonat a malomba szallitjak, ahol a molnar olyan finom 
lisztte orli, hogy a pek mind a tfz ujjat megnyalja utana. A pek osszekeveri a lisztet a vizelldtotol kapott vizzel, es 
kenyeret sOt belole. 



SzOkseges epOletek: vizellato kunyhoja, buzamezo, malom, pekseg. 
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Femfeldolgozas 




11.2 Husipar 

A harom nepcsoport mas-mas hust reszesit elonyben. A romaiak baranyhust, a majak kecskehust, a vikingek pedig 
disznohust esznek. Igen valoszmu, hogy egyik nep sem hallott a reformkonyhardl. 

Mindegyik nepcsoportnak kell vagohidat epitenie, ahol az allatokat. . . nos, a tobbit el tudjuk kepzelni, ugye? 

SzOkseges epOletek: birka/kecske/disznofarmok, vagohid 

11.3 Haldszat 

Az aranybanyaban dolgozo banyaszokat hallal kell etetnOnk, ezert epitsOnk egy halaszkunyhot a tenger vagy egy folyo 
kozelebe. Ha van pecabot a telepen, az egyik szabadon felhasznalhato telepesOnk felkapja es bekoltozik a halasz- 
kunyhoba. EmberOnk, aki most mar halasz, lemegy a tenger- vagy folyoparton levo mukodesi korzetebe es megkezdi a 
halfogast. 

SzOkseges epOlet: halaszkunyho 

1 1 .4 Vaddszat 

A vadasz szinten uj szereplo a Settlers IV-ben. Az altala elejtett zsdkmany husat inyenc banydszaink fogyasztjak el. Az 
etkezesi szokasok miatt nem kell aggodni, a hust ugy dolgozzakfel, hogy meg fog egyezni a vagdhidrdl kikerOlovel. A 
husszerzes erne uj modjanak kihaszndldsahoz eloszor epitenOnk kell egy vadaszhazat, es ha van ijunk is, akkor az egyik 
szabad telepesOnk maris bekoltozhet es megkezdheti uj munkajanak vegzeset. A tobbi, adott epOlethez kotott 
telepesOnkhoz hasonloan kijelolhetjOk vadaszunk mukodesi korzetet. 

SzOkseges epOlet: vadaszhaz 


12. Femfeldolgozas 

A femek kozponti szerepet jatszanak telepOnk gazdasagaban. Eloszor is, esaknem az egesz elelmiszer iparag a banya- 
szok igenyeit probalja kielegiteni. Masodszor, a szerszam- es fegyvermuhelyekben folyo munka a banyakban kibanya- 
szott nyersanyagtol fOgg. Osszesen otfele banya van, ebbol a kovetkezo harom kozvetlenOl kapcsolodik a femfeldolgozas 
folyamatahoz: arany-, vas- es szenbanya. A masik kettoben kent banyasznak, amire a majaknak van szOksegOk a lopor 
elddllitasdhoz, illetve kovet, amire az epitoiparnak van szOksege. Kovekre kofejto kunyhok epitesevel is szert tehetOnk. A 
telep mukodesehez az utobbi ket banya tehat nem letfontossagu, de mielott teljesen lemondanank roluk, ne feledjOk, 
hogy azok a javak, amelyekre nines szOksegOnk a telep mukodesehez, nagyon jol johetnek a masokkal valo kereskede- 
lemben. Az arany- es vasbanyakban banyasszak a rogoket, amibol aztan feldolgozas utan nyerik ki magat a femet. Itt 
jonnek a kepbe a szenbanyak, ahol a vas- es aranyolvaszto muhelyekben folyo munkahoz szOkseges szenet banyasszak. 
A kibanyaszott szenet az olvasztokba viszik, majd rovid ido mulva elkeszOlnek a femrudak, amelyekbol fegyvereket es 
szerszamokat keszithetnek a kovacsmuhelyekben. A kovacsmuhelyeknek szinten szOksegOk van szenre, hogy el tudjak 
vegezni a fegyverekes szerszamok formaba onteset. Az aranyra nem is annyira a gya rtasban van szOkseg, inkabb 
fizetesi eszkozkent hasznaljuk. A templomok es vdrosdiszito elemek epitese viszont jelentosen megesappantja 
aranykeszleteinket, akaresak a magasabb rangu katonak kikepzese. 
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13. A katonasag 

A jatek soran eras hadsereget kell felallitanunk. TelepOlesOnket csak igy tudjuk megvedeni a kOlso tamadasoktol, de 
nehany kOldetes celjainak eleresehez is szOksegOnk van a katonakra. KOlonosen szOksegOnk van katonaink (na es persze 
kerteszOnk) segitsegere a Sotet Nep jelentette veszedelem lekOzdesehez. Mielott azonban raternenk a Settlers IV katonai 
vonatkozasaira, szeretnenk megjegyezni, hogy az ellenseg polgari epOleteit nem lehet megtamadni hagyomdnyos 
fegyverekkel. A katonak azert vannak, hogy az ellenseg katonai egysegeit es letesitmenyeit tamadjuk, ne pedig a 
pekseget vagy a favago kunyhojat. 

Hogy allithatjuk fel hadseregOnket? A toborzas a kaszarnydban folyik. Csak akkor tudunk angyalborbe bujtatni egy 
szabadon felhaszndlhato telepest, ha a kaszarnydban van szabad fegyver. Ezt ketfelekeppen oldhatjuk meg: elegendo 
nyersanyagot biztositunk a fegyverek elkeszitesehez, amikor eppen szOksegOnk van rajuk a jatek folyaman, vagy 
keszleteket halmozunk fel, hogy legyen elegendo belolOk a kesobbi kikepzeshez. 

13.1 A katonak iranyftasa 

Mielott reszletesen is bemutatnank a kOlonbozo katonakat, ejtsOnk nehany szot irdnyitdsukrol. 

Ha egy katonat a terkep adott pontjara szeretnenk kOldeni, eloszor ki kell valasztanunk. Kattintsunk a bal egergombbal a 
jatekteren levo katonara, ekkor megjelenik korOlotte egy keret. Ezutan barhova kOldhetjOk katonankat a terkepen, ha a 
jobb egergombbal arra a helyre kattintunk, ahova szeretnenk, ha menne. Ha a jobb egergombbal egy ellenseges 
katonara vagy epOletre kattintunk, azzal tamadasi parancsot adunk ki. Katonank megindul az ellenseges celpont fele es 
megkezdi a tamadast. 

Ha mar idot es eroforrasokat nem kimelve felepftettunk egy komplett hadsereget, es szOksegOnk van ra egy feladat 
vegrehajtdsahoz, nem kell egyenkent kattintgatnunk a katonakra. Az "rugalmas sav" technika segitsegevel egyszerre 
tobb katonanak adhatunk parancsot. A jatekteren nyomjuk le az eger bal gombjat es tartsuk lenyomva. Ekkor az 
egerkurzor mozgatasaval megjeleno negyszoges terOletet vigyOk ra a katonak egy csoportjara, fgy egy csapatba 
szervezzOk oket. Ha most elengedjOk az eger gombjat, lathatjuk, hogy a negyszogbe belekerOlt katonak ki vannak 
jelolve. Most mar csak ra kell kattintanunk az eger jobb gombjaval arra a pontra, ahova kOldeni akarjuk oket, es maris 
megindulnakoda. 



Ha egy csapat katonanak akarunk tamadasi parancsot adni, ugyanugy kell eljarnunk, mint a maganyos katona 
eseteben. Csata kozben azonban problemak adodnak a katonak iranyitasanak erne modjaval. TetelezzOk fel, hogy tobb 
kardforgatobol csapatot alakitottunk es csataba szeretnenk kOldeni oket, s pusztan erkolcsi tamogatas gyanant kOldeni 
szeretnenk vel Ok egy csapat ijaszt is. Ha csata ra kerOl a sor, nem lesz konnyu a rugalmas savot kozepre vinni, hogy csak 
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a kardforgatoinkat valasszuk ki. Ezert lehetoseg van arra, hogy csak egyfajta tipusu katonakat valasszunk, peldaul csak 
kardforgatokat. Ehhez tartsuk lenyomva a Shift billentyut es valasszunk ki egy kardforgatot. Ezzel a muvelettel a 
kepernyon lathato osszes kardforgatot kivalasztottuk. Elofordulhat, hogy tobb olyan csapattal kell dolgoznunk, amelyben 
vegyesen vannak a kOlonbozo tipusu katonak. Ilyenkor tiz csapatot allithatunk ossze. Eloszor jeloljOk ki a csapatot az 
elasztikus sav modszerevel. Ha tovabbi katonakat akarunk hozzaadni ehhez a csapathoz, tartsuk lenyomva a Ctrl 
gombot, majd a bal egergombbal kattintsunk a kivant katonara. Miutan osszeallt a vegleges csapat, hozzarendelhetOnk 
egy szamot ehhez a csapathoz. Tartsuk lenyomva a Ctrl billentyut, es kozben nyomjuk meg a csapathoz rendelni kivant 
szam billentyujet. Peldaul ha az 5-os szammal akarunk hivatkozni erre a csapatra, tartsuk lenyomva a Ctrl billentyut es 
nyomjuk meg az 5-ost. Ha kesobb a jatek soran szOksegOnk lesz erre a csapatra, csak nyomjuk meg az 5-os billentyut, 
es maris kozvetlen iranyitasunk alatt dll az adott csapat. 



A katonak iranyitasanak mddszereirol osszefoglalot talalunk a "Billentyuzet/eger funkciok" reszben. 

Bar ebben a fejezetben a katonak iranyitasanak modszereit irtuk le, ugyanezek ervenyesek a tobbi kivalaszthato 
egysegre is. Vagyis a specialistakat, papokat, kompokat, hadigepeket es hadihajokat ugyanezekkel a modszerekkel 
iranyithatjuk. 

13.2 A katonak tipusai 

13.2.1 Kardforgato 

A kardforgato a standard katonai egysegOnk. Harom kOlonbozo erossegi fokozattal rendelkezhet, a legerosebb egyben a 
legdragabbis. 

Kozelharcban haszndlhatoak, de nem csak a csatakban van szOksegOnk rajuk, hanem a katonai epOletekbe is 
vezenyelhetjOk oket. Az ortornyokkal es kastelyokkal csak akkor tudunk uj terOleteket szerezni, ha legalabb egy 
kardforgato vagy ijasz tartozkodik bennOk. 

13.2.2 ijdsz 

Az ijasz, elteroen a kardforgatotol a tavolbol vivja harcat. Szinten harom erossegi fokozattal rendelkezhetnek, a megfe- 
lelo arert persze! Ha tudjuk, hogy hasznalhatjuk ki kepessegeit teljes mertekben, komoly karokat okozhatunk ellense- 
gOnknek. Kozelharcban csekely eselye van egy kardforgatoval szemben, ezert tanacsos tavol tartani a csata surujetol. 
Onalloan is tartozkodhat egy ortoronyban, de biztosabb, ha kardforgatoinkat tamogatjuk velOk. Ily modon egy kozeledo 
hadsereget mar a biztos tavolbol megtamadhat, elkerOlve ezzel annak kockazatat, hogy kozelharcba bonyolodjon. 


2001.02.19., 13:26 




13.2.3 Szakaszvezeto 

A szakaszvezeto kOlonleges katona. A kozelharcban is jo, de igazi erteke a tobbi katonara gyakorolt hatasaban rejlik. Ha 
egy szakaszvezeto is csatlakozik a katonak egy csoportjahoz, a kovetkezo valtozasokat fogjuk tapasztalni: 

A sza ka szvezeto ko n keresztOl parancsokat adhatunk az egesz csapatnak. Ha ot a terkep egy bizonyos pontjara kOldjOk, 
csapata is kovetni fogja. A csapat osszetart, igy csataban egyszerre harcolnak, nem pedig egyik ember a masik utan. 

A szakaszvezeto noveli a harci moralt, ezaltal csapata meg Otokepesebb lesz. 

13.2.4 Specialis katonai egysegek 

A jatekban szereplo mindharom nepcsoport - romaiak, majak es vikingek - egy kOlonleges katonai egyseggel is 
rendelkezik, mely egysegek nagyban kOlonboznek egymastol. 

A romai szanitec csapnivalo kozelharcban, de csata kozben meg tudja gyogyitani sebesOlt bajtarsait. Ezeka katonak 
eredeti eleterejOknek mar csak 75%-t kapjak vissza, de a szanitecek nyujtotta segitseg alaposan megerositheti a romai 
sereget. 

A majak kOlonleges katonaja a fuvocsoves harcos. Az ijaszhoz hasonloan inkabb a tavolbol szeret lodozni. Fegyverevel 
nem vegez az ellenseges katonakkal, csak megbenitja oket egy kis idore, akik igy vedtelenne valnak sajat katonaink 
tamadasaval szemben. 

A viking szekerces harcos felelmetes ellenfel a kozelharcban, bardjaval sulyos serOleseket kepes okozni. Csakhogy oly 
verszomjasan keresi a kovetkezo aldozatat, hogy hajlamos megfeledkezni sajat vedelmerol. Ezert konnyu predaja az 
ellensegnek, s igy az ellenseg viszonylag keves emberevel tud vegezni. 

Afenti harom kOlonleges harcos szinten harom erossegi fokozatban erheto el, s minel magasabb a fokozat, annal 
melyebbre kell nyuljunk a zsebOnkbe. 

13.2.5 Papok 

A papokat is katonai egysegeknek kell tekintenOnk, mivel termeszetfeletti kepessegeikkel karokat okozhatnak az 
ellensegnek. Rolukes kepessegeikrol bovebben szolunka 16. fejezetben. 

13.2.6 A hdboru megvivasdnak eszkdzei: hadigepek es hadihajok 

Eddig csak a gyalogos katonakkal ismerkedtOnk meg, de seregOnket felszerelhetjOk hadi gepekkel es hadihajokkal is. 
Ezek az egysegek minden nepcsoportnal masok. Mind a hadigepeknek, mind a hadihajoknak szOksegOk van loszerre — 
ha nines loszer, nines hare sem. A nepcsoportok altal hasznalt loszerek is kOlonbozoek. 

A vikingek hadigepe, "Thor porolye" a vihar eszaki istenerol kapta nevet. A gepezeten levo oriasi kalapacs raOt egy 
magikus tuzkore, a kipattano szikra pedig olyan pusztito erovel bir, hogy aki nem latja, el sem hiszi. Ehhez a magikus 
tuzijatekhoz valo "loszer" nem oleso mulatsag, mivel valahanyszor Thor porolye leesap, bizonyos mennyisegu mannat fel 
kell hasznalni. Thor porolye barmilyen ellenseges epOletet kepes lerombolni, es a viking hajokon is mukodnek. 

A romaiak a jo oreg katapultra eskOsznek. A mukodesi elv pofonegyszeru: hatalmas kodarabokat hajitanak az ellensegre, 
amelyek beesapodaskor nem kimelnek senkit es semmit. Loszer tekinteteben a romaiaknak egyszerubb a dolga, mint a 
vikingeknek: hadigepeiket es hadihajoikat csak fel kell tolteni a megfelelo kovekkel, es mar tOzelhetnek is az ellensegre. 

A maja hadigepek es hadihajok tuzerejet a szenbol es kenbol keszOlt lopor biztositja. A maja hadihajok es tuzkopok 
oriasi tuzlabdakat lonek ki, ami irtozatos pusztitast vihet vegbe az ellenseg soraiban. 
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Az ujratoltes folyamata mindegyik hadi eszkoznel megegyezik: megkozelftik a loszerkeszletet, es a fedelzetOkre veszik 
(haesak ki nem kapcsoljuk ezt a funkeiot az adott masineria felbukkano menOjeben). A keszlet lehet egy raktarban, a 
piacteren vagy csak egyszeruen ott heverhet valahol a foldon, begyujtesre varva. Ami a hajokat illeti, nekik a kikotobe 
kell menniOk, hogy loszert vetelezzenek. Ez eleg korOlmenyesnek tunhet, de megvan az az elonye, hogy a dokkban 
kijavitjak a hajo serOleseit. Talan nem hat a meglepetes erejevel, de a hajokat es a hadigepeket is meg lehet tamadni. 
Egy maganyos ijasz nem valoszinu, hogy legyozheti ezeket a hatalmas szornyetegeket, de egy esapatnyi elszant 
gyalogos mar sikert erhet el, foleg ha meggondoljuk, hogy a hajok es hadigepek csak epOleteket tamadhatnak, 
telepeseket nem. Celszeru ezert mindig kiseretet adni ezen gepezetek melle, mert gyalogos katonakkal szemben teljesen 
vedtelenek. A hadihajok megtamadhatnak mas hajokat, de ha tul kozel mereszkednek a parthoz, az ijdszoktuz ala 
vehetik oket. 


14. Varosdiszito elemek 

Ha meggondoljuk, hogy telepeseink milyen kemenyen dolgoznak, talan egyeterthetOnk abban, hogy a legkevesebb, 
amit megtehetOnk ertOk, hogy megprobaljuk telepOnket a leheto legszebbe varazsolni. Ha hajlandoak vagyunk nemi 
penzt aldozni emlekmuvek stb. epftesere - uj motivum a jatekban -, akkor egesz pofassa tehetjOk telepOlesOnket, es 
embereink is sokkal inkabb otthon erzik magukat. De nem csak telepeseink komforterzetet javithatjuk diszitdelemek 
alkalmazasaval ill. epitesevel. Minel nagyobb erofesziteseket teszOnk telepOlesOnk szeppe tetelere, katonaink annal 
nagyobb elannal vetik magukat a hareba. 



Bizonyara a fejOnkhoz kapunk, ha meglatjuk, mennyibe is kerOl egy ilyen epitmeny. De ne hagyjuk, hogy a magas dr 
elvegye a kedvOnket a beruhazastol. Mivel katonaink harci ereje az ellenseges terOleteken fOgg sajat telepOlesOnk 
erteketol, a diszitoelemeknek pedig muveszeti es anyagi ertekOk egyarant van, ezert a telep ertekenek kiszamitasakor 
duplan szamitanak. 

Ugyanugy epithetjOk fel oket, mint a tobbi epOletet. Valasszuk ki a menObol a kivant diszitdelemet (a "Varosi epOletek" 
menObol megjelenik a valasztek), majd huzzuka jatekterre, es kattintsunka helyszinre, ahol fel akarjuk epiteni. 



1 5. Alkohol 

TelepOnknek nem csak a mindennapi elethez szOkseges alapveto elelmet kell eloallftania, hanem szeszes italt is, amit az 
utolso cseppig felaldoznak az isteneknek, semmit nem hagyva a porzo veseju dolgozoknak. Ehhez eloszor epftenOnk kell 
egy kis templomot, majd a templomszolga rovid ceremonia kozepette felaldozza az italt. De mi ertelme ennek az 
egesznek, ha telepeseink nemesebb celra is fel tudnak hasznalni ezt a nemes anyagot? Csakhogy eppen ezt a boditoszert 
kell az istenek ajandekozni, ha azt akarjuk, hogy bokezubbek legyenek velOnk szemben. Koszonetkeppen mannat 
kapunk tolOk, aminek a papok veszik jo hasznat varazslataiknal. 

Mindegyik nepcsoportnak megvan a sajat szeszesital specialitasa. A vikingek a mezsort mezbol keszitik. A romaiak 
szdldbol keszitenek bort, a majak pedig tenyleg tudjak, hogy kell jo Otos tequilat kesziteni. 

15.1 Romaiak 

A romaiak szdldbol preselik a bort. Eloszor letre kell hoznunk egy szoleszetet, aminek a szdlosgazda viseli gondjat. 
Tanacsos szoleszetOnket napos hegyoldalba telepiteni, a tobb napfeny hatasara ugyanis bovebb lesz a termes. 

15.2 Vikingek 

A mezsor mezbol keszOl. Eloszor tehat biztositani kell az allando utanpotlast az aranyszinu nektarbol. EpitsOnk egy 
meheszhazat, majd a mehesz allitsa fel a kaptarokat egy kozeli viragos mezon. Ezutan pedig epitsOnk egy sorfozo bodet, 
ahol a mezbol elkeszitik a folyekony kenyeret. 

15.3 Majak 

A tequila keszitese is ket reszbdl dll. AAivel a tequila alapanyaga az agave gyOmolcs, logikus lepes lenne eloszor egy 
agave Oltetveny felepitese, ahol megterem ez a gyOmolcs. A leszedett gyOmolcsoket aztan a tequila keszitohoz kell vinni, 
atobbi mar az 6 gondja. 
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16. Varazslat 

Ahogy korabban mar emlitettOk, ketfele templom epitheto. A kis templomban aldozzak fel az alkoholt az isteneknek, a 
nagy templomban pedig a papok elnek. Hogy miert is van szOkseg papokra? Ha egy szabad telepesbdl papot kepezOnk, 
kOlonleges ero birtokaba jut, csodakra kepes, varazslatokat hajt vegre. 


A termeszetfeletti dolgok vegrehajtdsdhoz mannara van szOksege, amit az istenektdl kap cserebe az aldozatkent 
bemutatott alkoholert. AAinden nepcsoportnak van egy kozponti manna keszlete, amit a papok hasznalnak, valahanyszor 
varazsolnak. 

Ha varazsolni akarunk, eloszor valasszunk ki egy papot, vagy egy csoportot, amiben van pap. Ezutan a Parancsnoki 
Kozpontban megnyithatunk egy menOt a rendelkezesre alio varazslatok listajaval. Valasszuk ki a kivant varazslatot, 
majd jeloljOk ki a jatekteren a varazslat vegrehajtasanak helyet. 

Takarekoskodjunk mannakeszletOnkkel, ugyanis minel tobbszor folyamodunk varazslathoz, annal tobbe fog kerOlni. 
Szerencsere az araknak van egy felso hatara, egy varazslat eredeti aranak maximum otszorosebe kerOlhet. 

A kOlonbozo varazslatoknak nepenkent nemileg eltero hatasa van. 

VegyOk peldaul az "Isteni ajandek" elnevezesu varazslatot. Bizonyos mennyisegu nyersanyag varazsolodikeld, ami 
tokeletesen megfelel az adott nepcsoport celjainak. Ha jobban megismerjOk a vegrehajthato varazslatokat, rajovOnk, 
hogy egy kis bubajjal nagyszeru dolgokat erhetOnk el. 

Az alabbiakban felsoroljuk a kulonbozo varazslatokat: 

a. , Isteni ajandek - KOlonbozo javakat kapunk. 

b. , Javak dtvaltoztatasa - AAagikus uton allitja eld azokat a dolgokat, amire szOksegOnk van. 

c. , Elelem - Egyszerubben juthatunk hozza bizonyos elelmiszerekhez. 

d. , Felszin - Szamunkra elonyos allapotba hozza a tajat. 

e. , Vedelem -Jol jon katonainknak csata kozben. 

f. , Tamadas - AAeglehetosen latvanyos karokat okoz. 

g. , Specialitas - Arra a kOlonleges magikus pillanatra . . . 
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17. Szallitas es kereskedelem 

Sajat terOletOnkon a szallitomunkasok szallitjak az arut. A hatarainkon tuli szallitashoz azonban specialis egysegekre van 
szOkseg. 

17.1 Szdrazfoldi szallitas 

A telepOlesOnk hatarain tuli szallitasokhoz hasznalhatunk szamarakat. Ha a teherhordasnak ezt a modjat valasszuk, 
eloszor szamarakat kell tenyesztenOnk, amihez szamarfarmot kell epftenOnk, ahol kis ido mulva mar lesznek is szama- 
raink. Ha a piacteret is felepftettuk (ami a szdrazfoldi szallitas kiindulopontja), es menOjeben megadtuk, milyen arukat 
akarunk szallitani, szamaraink maris megindulnak a kijelolt uticel fele. A szekereket a kocsikeszito muhelyeben keszitik. 
Ezek az alkalmassagok kOlonosen jol jonnek, ha uj telepOlest akarunk alapitani. Csak ki kell adnunk a megfelelo utasita- 
sokat es mindent, amire szOkseg van, felpakolnak a szekerre. Majd iranyitsuk oda a szekeret, ahol az uj telepOlest letre 
akarjuk hozni, es kattintsunk a "TelepOles letrehozasa" gombra. 

17.2 Tengeri szallitas 

Az aruk tengeren torteno szallitasahoz hajokra van szOkseg. Haromfele hajo kozOl valaszthatunk: hadihajo, kereskedelmi 
hajo es komp. Mindegyiket a hajodokkban epitik. A hadihajokat mar bemutattuk a 1 3. fejezetben (A katonasag). 

A komppal arukat, katonakat, specialistakat, de meg szamaras szekereket es hadigepeket is szallithatunk. A partvonal 
barmelyik alkalmas pontjan elvegezhetjOk a ki- es berakodast. Nem art felidezni, hogy sajat kikotoink kozott is szallit- 
hatunk rakomanyt. Ehhez adjuk meg a szallitani kivant arukat a kikoto export menOjeben. Miutan a szallitomunkasok 
odavittek a kikotobe az arukat, a tersegben levo kereskedelmi hajok automatikusan elszallitjak azokat. 

17.3 Kereskedelem (csak tobbjatekos modban) 

A jatekban barkivel kereskedhetOnk, legyen az barat vagy ellenseg. A kereskedeshez a kikoto vagy a piacter menOjeben 
meg kell adnunk az importalni/exportalni kivant arukat es a partnert, akivel kereskedni szeretnenk. Ha a kivalasztott 
partner is hajlandosagot mutat, kereskedelmi hajoink vagy szamarkaravanjaink megindulnak, hogy nyelbe Ossek az 
Ozletet. 



Felhivjuk a figyelmet, hogy a kereskedelmi hajok csak ket kikoto kozott kozlekednek, es nem jelolhetoek ki. 


42-43 


A Sotet Nep 




1 8. A Sotet Nep 

Ezt a fejezetet a telepOlesOnkre leselkedo legnagyobb veszely, a Sotet Nep bemutatasanak szenteljOk. Fohadiszdlldsuk a 
Sotet Templomban van; ebbol a pogany erdditmenybol gyakoroljak hatalmukat a sotet birodalom kietlen terOletei felett. 

VezetojOk Morbus, a szamuzott isten, aki nem birja a viragzo retekes suru erdok latvanyat, gyuloli a zoldello termesze- 
tet, egy szo mint szaz abszolut nem mondhato elkotelezett kornyezetvedonek, vagy akar vegetarianusnak. Ez az 6 baja, 
gondolhatnank, de a helyzet sajnos nem ilyen egyszeru. Morbusnak van egy segitoje, a Sotet kertesz, aki parancsara 
kifejlesztett egy kOlonosen veszelyes novenyt, az arnyek gyomot. Ez a noveny elso pillantasra nem tunik artalmasnak, 
ugyanugy novekszik, mint a tobbi noveny. De mihelyt elerte teljes nagysagat, el kezdi elszivni az energiat a kornyezo 
foldterOletrol. Meg sajat magat is elpusztitja, a vegen elhervad. 

A Sotet kertesz igy termekeny foldeket valtoztat kietlen pusztasagokka Morbus ohaja szerint, igy terjesztve ki a Sotet Nep 
felsegterOletet. Amint latjuk, a Sotet Nep a tobbi nepcsoporttol elteroen nem ortornyok epitesevel es a hatarposztok mozgata- 
saval terjeszkedik, hanem a termekeny foldeket valtoztatja sivar, termeketlen pusztasagokka. Es amig a tobbi nepcsoport 
tagjai a megszerzett foldon telepOlesOk epitesen faradoznak, a Sotet Nepet nem erdeklik az effele dolgok. A sotet foldeken 
nem lehet epOleteket emelni, a fakat es sziklakat nem lehet felhasznalni, es azok az epitmenyek, melyeknek termekeny 
foldre van szOksegOk mukodesOkhoz, nem tudjak ellatni funkciojukat. Az allatok elmenekOlnek felelmOkben, es a helyszin 
maris tokeletes, hogy a Sotet Nep vegrehajtsa ordogi tervenek kovetkezo fazisat. Miutan tonkretettek a foldeket, felepitenek 
egy gombatermeszto farmot. Gombajuk elter a megszokottol, csak a sotet foldeken terem meg. A gombakbol nyerik a man- 
nat, amire hadseregOkfejlesztesehez van szOksegOk. Katonaiknak csak egy cel lebeg a szeme elott: a pusztitas. A telepesek 
katonaival ellentetben ezek az antiszocialis harcosok a polgari es katonai letesitmenyeket egyarant kepesek lerombolni. 



A Sotet Nep nem igazan rendelkezikolyan ertelemben vett gazdasaggal, mint amit a tobbi nepcsoportnal megszokhat- 
tunk. Csak nehany epOletre van szOksegOk, es nincsenek sajat munkasaik. Munkaero problemaikat sajatos modon oldjak 
meg. A Sotet Templombol samanok jonnek eld, akik az ellenseg terOleten toboroznak munkasokat. Ha botjaikkal mege- 
rintik a telepeseket, azok eldobjak szerszamaikat, es szolgakka valnak. A szerencsetleneket ezutan akaratuk ellenere 
dolgoztatjak a gombatermeszto farmokon. Szegeny parak a gombakat tisztogatjak, hogy azok szet tudjak szorni 
magikus sporaikat. Morbus a sporakat mannava alakitja, amivel erositheti sereget. 

A rabszolgak felszabaditasahoz le kell rombolnunk a gombatermeszto farmokat. Ezt konnyebb mondani, mint megtenni, 
ugyanis ezeket a farmokat nem lehet katonakkal megtamadni. A kerteszt kell odakOldeni a farmokra, aki elpusztitja a 
gombakat. Ha a gombak elpusztultak, a farm is az enyeszette valik. KerteszOnk most mar nyugodtan nekilathat a 
tonkretett foldterOlet ismetelt felvirdgoztatdsahoz, amit aztan ortornyokkal vedhetOnk meg. 

A Sotet Nep teljes elpusztitdsahoz le kell rombolnunk a sotet fold kozepen alio Templomot, amit a gombatermeszto farmok 
altal taplalt magikus tuzoszlopok vedenek. Eloszor tehat meg kell semmisitenOnk az osszes gombafarmot. Ez nem csak a 
Sotet Nep mannaforrasat szOnteti meg, hanem sajat telepOlesOnk lakossaga is no, mert az ujonnan felszabaditott rabszolgak 
visszavedlenek sza 1 1 ito m u n ka so kka . Meg az eredetileg mas nepcsoporthoz tartozo szolgak is a mi szdllitdmunkdsaink szamat 
fogjak gyarapitani. A gombafarmok elsoprese utan a Templom sebezhetove valik, es a leheto leggyorsabban tanacsos is 
megsemmisiteni. Ha ez nem sikerOlne, rovidesen ujabb farmok epOlnek, es minden kezdodik elolrol. 
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19. A harom nep kozti kuldnbsegek 

A jatekban a harom nepcsoportbol az egyikOk sorsanak irdnyitasat vehetjOk kezbe. Ebben a fejezetben kozelebbrol is 
megvizsgaljukaz egyes nepcsoportok sajatossagait, hogy tudjuk, kivel hdnyaddn allunk. 

A legnyilvanvalobb kOlonbseg az epiteszeti stflusokban es az oltozkodesben van. A felszfn alatt azonban ennel sokkal 
lenyegesebb elteresek huzodnak meg. Mindegyik nep mashogy szervezi meg gazdasagat es mas katonai strategiat kovet. 


19.1 Epuletek epitese 

A majak kovekbol epftik hazaikat, a vikingek viszont fahaza kban erzik jol magukat, amibol az kovetkezik, hogy a 
vikingek tobb fat, a majak pedig tobb kovet hasznalnak fel epftkezeseik soran. A romaiak nagyjabol azonos mennyiseget 
hasznalnak a ketanyagbol. 

19.2 Alkohol 

Mindegyik nepnek mas a kedvenc szeszes itala, es az eloallitds modszerei is kOlonboznek. 

A romaiak a bort kedvelik, es a romai telepen mindig talalunk egy bortermelot. A jo vinceller tudja, hogy a szdldtokeket 
a dombok napos oldalara kell telepiteni. Aki kevesbe jartas a szolotermesztesben, lehet, hogy mdshova akarja telepiteni 
oket, de a rossz termes csalodast fog okozni. Vannak, akiksohasem tanulnak, nem igaz? 

A vikingek a mezsorert vannak oda, amit mezbol keszitenek. A vikingeknek egyarant szOksegOk van meheszre es sorfozd- 
re. A tapasztalt mehesz tudja, hogy akkor lesz mezbol a legtobb, ha kaptarait egy viragos ret vagy erdo kozelebe rakja ki. 

A majak keszitik a tequila neven elhiresOlt agysejtpusztitot, ami az agave gyOmolcs parlata. Az agaveOltetvenyes 
termeszti a gyOmolcsot, amibol aztan tequilat keszitenek a tequilaleparlo szeszfozdejeben. 

19.3 Kiilonleges katonai egysegek 

Mindharom nep mas taktikat kovet, ha csatara kerOl a sor, es mindegyikOk rendelkezik a sajat kOlonleges kepessegu 
katonajaval. 

A vikingek nyers, kemeny fickok, naluk az oklok beszelnek. Ezert mindig vannak soraikban szekerces harcosok. Csataban 
felelmetesek, csatabardjaikkal sulyos serOleseket okozhatnak ellenfelOknek. Sajnos, a nagydarab testhez es izmokhoz 
keves esz parosult, hajlamosak megfeledkezni sajat vedelmOkrdl, ezert rendkivOl sebezhetoek. 

A romaiak kOlonleges egysege, a szanitec nem a harcban tOnteti ki magat, igazi erteke abban rejlik, hogy sebesOlt 
bajtarsai segitsegere siet a harcteren. A csata heveben nem tud teljes orvosi ellatast nyujtani, de tenykedese nyoman a 
katonak visszanyerik eredeti eleterejOk 75%-t. Azert ez sem elhanyagolhato, nem igaz? 

A majak a piszkos munkat a fuvocsoves harcossal vegeztetik el, akik mergezett nyilakkal szorja meg az ellenseget. Ha 
egyikOket eltalalja egy ilyen nyil, a mereg rovid idore harckeptelenne teszi, es ezalatt kiszolgaltatotta valik a majak 
tamadasanak 

19.4 Jarmuvek 

Mindharom nep hasznal jdrmuveket. Az druszdllitasra hasznalt szamarkordet mindegyik nep mashogy hajtja, de arukban 
es szallitasi kapacitasukban nem kOlonboznek. Ami a katonai jdrmuveket illeti, itt mar jelentosek a kOlonbsegek. A 
majak tuzkopoje tuzlabdat lovell az ellenseges epOletre. Az oriasi tuzgolydk produkalasahoz loporra van szOkseg, amit 
kenbol es szenbol allitanak elo a loporkeszito muhelyben. Az utantolteshez a tuzkoponek el kell haladnia valamelyik 
felhalmozott loporkeszlet mellett, ekkor a lopor automatikusan a jarmu fedelzetere kerOl. 
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A romaiak hadigepe a katapult, loszer gyanant koveket hasznalnak. Nem egyszeru mezei kovekrol van azonban szo, a 
specialisan erre a celra gyartott koveket a hagyomanyos kovekbol allitjak elo a loszerkeszito muhelyben. 

A vikingek hadigepe, a "Thor porolye" a vihar istenerol kapta a nevet. Egyetlen lovessel romhalmazza valtoztat 
barmilyen ellenseges epOletet, beleertve a polgari letesitmenyeket is. Ez a hatalmas szornyeteg mannaval mukodik: 
valahanyszor tOzel, bizonyos mennyisegu mannat hasznal fel a vikingek keszleteibol. 

19.5 Hajok 

Egy nepcsoport hadihajoi ugyanazokat a fegyvereket hasznaljak, mint hadigepei, ami azt is jelenti, hogy a loszerOk is 
megegyezik. A loszervetelezes csak a kikotokben tortenhet, ahol a megrongalodott hajokat automatikusan kijavitjak. 

19.6 Loszer 

A loszer fajtaja is nepenkent kOlonbozik, ertelemszeruen a loszer eloallitasdnak a folyamata is: 

a. , A vikingek nem gyartanak hagyomanyos ertelemben vett loszert, viszont rengeteg mannat hasznalnak fel magikus 
fegyvereik mukodtetesehez. 

b. , A romaiak a mezei kovekbol keszitenek katapultjaikba illo koveket a loszerkeszito muhelyben. 

c. , A maja tuzkopoket mukodteto loszernekvan a legosszetettebb eloallitasi folyamata. A tuzgolydk elddllitasahoz 
loporra van szOkseg, aminek elkeszitesehez komoly ipari hatter kell. Eloszor szenet es kent kell banyaszni, ezekbol keszOl 
aztan a lopor a loporkeszito muhelyben. 

19.7 Husfogyasztdsi szokasok 

All. fejezetben mar volt szo rola, hogy a banyaszoknak husra van szOksegOk. Mindegyik nepcsoport masfajta hust 
reszesit elonyben. A romaiak a birkahust szeretik, a majak a kecskehust kedvelik, mig a vikingek gyengeje a disznohus. 

A haromfele allatfarm epitesi koltsege es huselodllitd kapacitasa nem kOlonbozik. 

A vadasz altal elejtett zsakmany a farmokon tenyesztett allatokhoz hasonloan szinten a vagohidra kerOl. 

19.8 Yarazslat 

Mindharom nepcsoportnak varazslatok sokasaga dll rendelkezesere. Nehanyuk mindegyik nepcsoportnal megtalalhato, 
de vannak csak az adott nepre jellemzoek. 

Ime a varazslatok teljes listaja: 

19.8.1 Romaiak 

• Isteni ajandek: Hasznos javakra teszOnk szert alkalmazasakor. 

• Javak dtvdltoztatasa: "halat kove" - halkeszletOnk egy resze kove valtozik, ha eppen erre lenne szOksegOnk. 

• Elelem: "Halozon" - a tengerben egymast erik a halak. 

• Terep: "Hoolvadas" - az addig atjarhatatlan hagot torlaszolo horeteg a szemed lattara olvad el, lehetove teve az 
atkelest. 

• Vedelem: "Vedopajzs" - A varazslat hatosugaraba eso sajat vagy szovetseges katonakat vedopajzs ovja, ami 
reszben elharitja az ellenseges tamadasokat, amig a varazslat hat. 

• Tamadas: "Jupiter villama" - Hasznalatakor a kozelben tartozkodo ellenseges katonak vesztenek eleterejOkbol. 
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• Katonak: "A barbarok megszeliditese" - A kozelben I evo ellenseges katonak atallnak a mi oldalunkra. 

• Speciality "Eroforrasok feltoltese" - A varazslat hatosugaraban a kimerOlt asvanykeszletek ujra feltoltodnek. 

19.8.2 Majdk 

• "Isteni ajandek" - Hasznos javakat kapunk. 

• Javak dtvdltoztatasa: "Fabol aranyat" - Fakeszleteink egy resze arannya valtozik. 

• Elelem: "Nagyszeru novekedes" - A kukorica es az agave gyorsabban no. 

• Terep: "Kicsinyites" - lasd a romaiaknal. 

• Vedelem: "Ellenseg eluzese" - A varazslat hatosugaraba eso husz ellenseges katonat odairanyithatjuk, ahova csak 
akarjuk. 

• Tamadas: "ijaszok megbOntetese" - A varazslat hatosugaraba eso husz ellenseges fjaszt pillangova valtoztatja. 

• Katonak: "Eloleptetes" - A hatosugarba eso sajat/szovetseges katonak eggyel elorelepnek a rangletran. Figyelem: 
a varazslat nem hat a harmas szinten levo katonakra es az szakaszvezetokre. 

• KOlonlegesseg: "Kovek atka" - Kovek hullanak egy adott terOletre (amiket aztan a kofejto kesobb felhasznalhat). 

19.8.3 Vikingek 

• "Isteni ajandek" - Ugyanaz, mint a masik ket nepnel. 

• Javak atalakitasa: "Kobol vasat" - a kovek egy reszebol vastombok lesznek. 

• Elelem: "Allatboseg" - vadaszunknak boven lesz mit Oldoznie. 

• Terep: Lasd a masik ket nepnel. 

• Vedelem: "Az ellenseg megbemtasa" - Huszonot ellenseges katona rovid idore mozdulatlanna dermed a varazslat 
hatosugaran belOl. 

• Tamadas: "Orjonges" - A sajat es szovetseges katonak, amig a varazslat hat, sulyosabb serOleseket tudnak okozni 
az ellenfelnek. Csak a kozelharcban resztvevo katonakra hatasos. 

• Katonak: "Pani felelem" - Az ellenseges katonak a szelrozsa minden iranyaba menekOlnek, es egy darabig nem 
lehet oket iranyitani. 

• KOlonlegesseg: "Thor porolye" - Egyetlen csapassal kepes elintezni egy ellenseges epOletet. 
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20. Tablazatok 


20.1 Epiiletek es felepftesiik koltsegei 


Epiilet 

Romai 

Maja 


Viking 


Fa Ko Arany 

Fa 

Ko Arany 

Fa Ko Arany 

Alapveto epiiletek 

Favagokunyho 

2 2 

0 

2 

2 

0 

3 0 0 

Kofarago kunyhoja 

2 3 

0 

2 

2 

0 

3 2 0 

Fureszmalom 

3 4 

0 

2 

5 

0 

5 2 0 

Erdeszlak 

3 1 

0 

1 

3 

0 

3 0 0 

Kis lakohaz 

2 3 

0 

2 

3 

0 

4 1 0 

Kozepes lakohaz 

5 8 

0 

4 

9 

0 

8 5 0 

Nagy lakohaz 

14 25 

0 

11 

27 

0 

29 10 0 

Kofejto 

4 1 

0 

3 

2 

0 

3 2 0 

Femfeldolgozoipari epiiletek 

Szenbanya 

4 1 

0 

3 

2 

0 

4 1 0 

Vasbanya 

4 1 

0 

3 

2 

0 

4 1 0 

Kenbanya 

3 2 

0 

3 

2 

0 

3 2 0 

Aranybanya 

5 1 

0 

4 

2 

0 

5 1 0 

Aranymuves 

4 6 

0 

3 

7 

0 

6 4 0 

Vasolvaszto 

4 6 

0 

3 

7 

0 

6 4 0 

Szerszamkovacs muhely 

3 5 

0 

2 

6 

0 

5 3 0 

Fegyverkovacs muhely 

5 7 

0 

3 

8 

0 

7 5 0 

Faszengyarto kunyhoja 






4 2 0 

Elelmiszeripari epiiletek 

Disznofarm 






8 4 0 

Birkafarm 

5 7 

0 

- 

- 

- 

. . 

Kecskefarm 

- - 

- 

4 

8 

0 

. . 

Vagohid 

3 5 

0 

2 

6 

0 

5 3 0 

Gabonafarm 

5 7 

0 

3 

8 

0 

8 4 0 

Malom 

3 3 

0 

2 

4 

0 

4 2 0 

Pekseg 

4 5 

0 

3 

6 

0 

5 3 0 

Szoleszet 

5 3 

0 

- 

- 

- 

. . 

AgaveOltetveny 

- - 

- 

3 

3 

0 

- - - 

Tequilaleparlo kunyhoja 

- - 

- 

4 

5 

0 

- - - 

Meheszkunyho 

- - 

- 

- 

- 

- 

4 2 0 

Sorfozo kunyhoja 

- - 

- 

- 

- 

- 

6 4 0 

Halaszkunyho 

3 2 

0 

2 

3 

0 

4 1 0 

Vizellato kunyhoja 

3 3 

0 

2 

4 

0 

5 1 0 

Vadaszkalyiba 

3 3 

0 

2 

4 

0 

4 2 0 
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VarosiepGletek 

Piac 

1 

5 

0 

1 

5 

0 

2 4 

0 

Szamarfarm 

5 

7 

0 

3 

9 

0 

8 4 

0 

Kikoto 

2 

4 

0 

1 

4 

0 

4 2 

0 

Kis templom 

7 

6 

1 

4 

8 

1 

8 5 

1 

Nagytemplom 

10 

11 

2 

7 

12 

2 

14 7 

2 

Raktar 

2 

2 

0 

2 

2 

0 

2 2 

0 

Hajdjavito 

3 

5 

0 

1 

6 

0 

5 3 

0 

Katonai epiiletek 

Kasza rnya 

4 

5 

0 

3 

6 

0 

6 3 

0 

Kis ortorony 

2 

3 

0 

2 

3 

0 

3 2 

0 

Nagy ortorony 

5 

5 

0 

4 

6 

0 

6 4 

0 

Kilatotorony 

3 

3 

0 

2 

4 

0 

4 2 

0 

Kately 

8 

12 

0 

6 

14 

0 

12 8 

0 

Kocsigyarto muhelye 

5 

6 

0 

04 

7 

0 

7 4 

0 

Tabori korhaz 

3 

3 

0 

2 

4 

0 

4 2 

0 

Loszergya rto muhely 

4 

4 

0 

- 

- 

- 

- - 

- 

Ldporkeszito muhely 

- 

- 

- 

3 

5 

0 

- - 

- 


20.2 Foglalkozasok 

Hajoepito: 

kalapacs 


Birkatenyeszto (romai): 

nines 

Alapveto foglalkozdsok: szerszdm 

Olvasztar 

nines 

Szallitomunkas: nines 

Kovacs: 

nines 

Foldmunkas: aso 

Kofejto: 

csakany 

Epitomunkas: kalapacs 

Templomszolga: 

nines 

Egyeb foglalkozdsok 

Tequila keszito (maja): 

nines 

Agave termeszto (maja): nines 

Kocsigyarto: 

kalapacs/furesz 

Loszerkeszitd (romai): nines 

Vinceller (romai): 

nines 

Pek: nines 

Favago: 

fejsze 

Mehesz (viking): nines 

Specialistak 


Hentes: bard 

Geologus: 

kalapacs 

Szenegeto (viking): nines 

Felderito: 

aso 

Szamartenyesztd: nines 

Tolvaj: 

nines 

Halasz: horgaszbot 

Szabotor: 

aso es csakany 

Erdesz: nines 

Kertesz: 

aso 

Kecsketenyeszto (maja): nines 

Katonak: fegyver 


Gabonatermeszto: kasza 

Kardforgato: 

kard, erossegi szint 1-3 

Molnar: nines 

Ijasz: 

ij, erossegi szint 1-3 

Ldporkeszito (maja): nines 

Fuvocsoves harcos (maja): 

fuvocso, erossegi szint 1 -3 

Vadasz: ij 

Szanitec (romai): 

kard, erossegi szint 1-3 

Banyasz: csakany 

Szekerces harcos (viking): 

harci szekerce, erossegi szint 1 -3 

Sorfozo (viking): nines 

Szakaszvezetd: 

vert 

Disznotenyeszto (viking): nines 

Orvos: 

nines 

Esztergalyos: furesz 

Pap: 

nines 
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20.3 Hajok es jdrmuvek 


Hajo: 

fegyverzet 

Jdrmu: 

nepcsoport 

Komp: 

nines 

Kocsi: 

romaiak, majak, vikingek 

Kereskedelmi hajo: 

nines 

Katapult: 

romaiak 

Hadihajo (romai): 

katapult 

Tuzkopo: 

majak 

Hadihajo (maja): 
Hadihajo (viking): 

tuzkopo 
"Thor porolye" 

Thor porolye: 

vikingek 


20.4 Szerszamok es fegyverek 
Szerszd m/Fegyver : hasznalo 


Kalapacs: 

ASO: 

Csakany: 

Fejsze (v. bard): 

Horgaszbot: 

Kasza: 

Furesz: 


Fuvocso: 


Harci szekerce: 


epitomunkas, geologus, hajoepito, kocsigyarto 
foldmunkas, kertesz, felderito, szabotor 
banyasz, kofejto, szabotor 
favago, hentes 
halasz 

gabonatermeszto 
fureszmalmos, jarmukeszitd 
kardforgato, szanitec 
fuvocsoves harcos 
ijasz, vadasz 
szekerces harcos 


20.5 Termekek 
Termek: 

Agave: 

Loszer: 

Vert: 

Bard (fejsze ill. szekerce): 
Fuvocso: 


Kenyer: 

Szern 

Hal: 

Horgaszbot: 

Liszt: 

Arany: 

Aranyrog: 

Gabona: 

Kalapacs: 

Mez: 

Vas: 

Vaserc: 

Faronkok: 

Mezsor: 

Hus: 


szarmazasi hely 

agave Oltetveny 
loszerkeszitd mu hely 
fegyverkovacs muhely 
fegyverkovacs muhely 
fegyverkovacs muhely 
fegyverkovacs muhely 
pekseg 

sze n b a n y a/sze n e g eto kunyho 
haldszkunyho 
szerszd mkovacs muhely 
malom 

aranyolvaszto muhely 

aranybanya 

gabonafarm 

szerszd mkovacs muhelye 
meheszkunyhd 
vasolvaszto muhely 
vasercbanya 
favago 

sorfozo kunyho 
vdgdhid/vaddszhaz 
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Csakany: 

szerszamkovacs muhely 

Deszkak: 

fureszmalom 

Furesz: 

szerszamkovacs muhely 

Kasza: 

szerszamkovacs muhely 

La pat: 

szerszamkovacs muhely 

Kovek: 

kdfejto kunyho/banya 

Ken: 

kenbanya 

Kard: 

fegyverkovacs muhely 

Tequila: 

tequilaleparlo 

Viz: 

vizellato kunyho 

Bor: 

szoloskert 

20.6 Settlers IV: Billentyuzetkiosztas 

Billentyu: 

Funkcio 

ESC: 

kilepes a jatekbol/hangos Ozenet befejezese 

Ctrl-S: 

gyorsmentes 

Q, W, E, RJ: 

az Epitkezes menO ot almenOjenek lehivasa (Q= Alapveto epOletek; T = Katonai epOletek) 

A, S, D, F: a 

Telepesek menO ot almenOjenek lehivasa (A=Telepesek statisztikai; F=Telepes megtalalasa) 

1 , 1 , 1 : 

a Termeles menOi (Z=Termekek menO, C=Szallitasi beallitasok) 

Enter: aktivalja a "beszed" vonalat, a gomb ujboli lenyomasaval kOldheto el az Ozenet. Az Esc gomb torli az Ozenetet. 

Szokoz: 

ugras az aktualis Ozenetre 

P: 

szOnet ki/bekapcsolasa 

H: 

ugras a kezdo poziciora 

Kurzormozgato nyilak: 

a megfelelo iranyba leptetik a kepernyot 

Page Up, - a numerikus billentyuzeten: nagyitas 

Page Down, + a numerikus billentyuzeten: kicsinyites 

Jobb egergomb / bal egergomb: kicsinyites/ nagyitas 

FI, ? 

On-line segitseg 

F2-F4: 

a kepernyo felbontasanak valtoztatasa (800x600, 1024x768, 1280x1024) 

F6: 

Csapat menO megnyitasa 

F7: 

ora elrejtese/megjelenitese 

Print Screen: 

a kepernydrol JPEG formatumban pillanatfelvetelt keszit a "Grab" konyvtarba 

Tab: 

a gomb lenyomva tartasaval hangos tarsalgast folytathatunk 

Szambillentyuk 1 -tol O-ig: 

az adott szammal megjelolt csoport kivalasztasa (a gomb ketszeri 

Ctrl 1-0: 

lenyomasaval az adott csoport kerOl a kepernyo kozepere) 
az adott szammal megjelolt csoporthoz csatolja a kivalasztott telepeseket 

Backspace: 

kizarja az egeszseges katonakat a kivalasztasbol 

Bal egergomb: 

egyseg kivalasztasa, illetve a kivalasztas torlese 

Ctrl + bal egergomb: 

a kivdlasztashoz egysegeket ad hozza 

Shift + bal egergomb: 

a kozelben levo, ugyanolyan egysegek kivalasztasa 

Alt + bal egergomb: 

ugyanolyan egysegek kivalasztasa a szektorban 

Jobb egergomb: 

az adott helyre megy es ott elvegzi a kijelolt feladatot 

Az epitkezes menuben: 

Kattintas jobb egergombbal egy epOletre: ugras az adott epOletre 

Alt + jobb egergomb: 

a helyszinre megy 

Ctrl + jobb egergomb: 

orjaratozas a jelenlegi es a kattintassal kijelolt uj pozicio kozott 

Shift + jobb egergomb: 

utjelzo kijelolese 
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